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EPILEPSY WARNING

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your childie
to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the Dreamcast before
allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed
to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching certain
television images or playing certain video games. This may happen even if the person has no medical history of
epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce undetected epileptic symptoms even in
persons who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in your family have ever had symptoms related
to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior to playing.
We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience any of
the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor.

For your health

* Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen.

Preferably, the game should be played on a small television screen.

* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.

* Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game.

GETTING STARTED

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD

player - doing so may damage the headphones and speakers.

1. Set up your Dreamcast system by following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual. Plug In
Control pad 1. For 24 player games, plug in pads 2-4 also.

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid.

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears,
turn the system OFF and make sure it is set up correctly.

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Start
simultaneously to return to the game title screen. Press A, B, X, Y and Start simultaneously again to return to the
Dreamcast control panel.

5. If you turn on the power without inserting a GD, the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a game,
place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up.

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the disc

clean and handle it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc and wipe it

carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge.

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM

* The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System.
* Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches.

* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
Veuillez lire le manuel, et ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants a y jouer. Un

adulte doit consulter les instructions d'utilisation de la le Di avant de laisser des enfants y jouer. Certaines
personnes sont suscephbles de faire des crises d'épilepsie ou d avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de
ou d' q dans notre dien. Ces p s’ a des crises
lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent a cenums jeux wdéo Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confi a une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de vmre famille avez déja p des sy liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stil i i veuillez Iter votre médecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents

d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
sympmmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'ori ire ou c Ision, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.

Precautions d'emploi

« Eloignez-vous le plus possible de I'écran de télévision en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables de la
le. Nous vous d de vous asseoir a deux métres au moins du téléviseur.

Nous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un écran de petite taille.

Ne jouez pas si vous étes fatigué(e) ou si vous n"avez pas assez dormi.

Assurez-vous que la piéce dans laquelle vous jouez est bien éclairée.

Lorsque vous jouez a un jeu vidéo, rep au moins dix

par heure de jeu.

DEMARRAGE

Ce GD-ROM est congu excl pour le D N'essayez pas de l'utiliser sur un autre type de lecteur,

sous peine d'end les haut-parl etles

1. Confi le Dr aux i du manuel. C la 1. Pour une partie a
2o0u 4 joueurs, I les 24,

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiquette vers le haut, dans le tiroir du CD et refermez le volet.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu démarre aprés l'affichage du logo Dreamcast, Si rien ne se
produit, éteignez la console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elle est correctement conﬁgurée

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui s'est terminée, ppuy é sur les b A,
B, X, Y et Start pour revenir a I'écran de titre du jeu. Appuyez a é sur les b A, B, X, Y et Start
pour revenir au p de le D

5. Sivous allumez Ie console (interrupteur sur ON) sans insérer de GD-ROM, le p de le D PP
Pour jouer une partie, insérez le GD-ROM Dreamcast dans ['unité et le jeu se chargera automatiquement.

Important: votre GD-ROM D ient un code de rité qui permet la lecture du disque. Conservez le disque

propre et ipulez-le avec pré ion. Si votre D a des difficultés a lire le disque, retirez-le du lecteur et

nettoyezle doucement en partant du centre du disque vers les bords extérieurs.

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

+ Le GD-ROM D est congu exclusi pour le D

* Maintenez la surface du GD-ROM a I'abri de la poussiére et des égratignures.

+ N'exposez pas le GD-ROM a la lumiére directe du soleil ou & proximité d'un radiateur ou d'une source de chaleur.




TTPOEIAOTIOIHEH I'A EITIAHYIA

TMopoxord Sopbote Tig odnyieg ko e1diké ovth ™V Topbapoo, TPty Zpnotponorficete ot 1o shompua
rowyvidopnyovhc f emrpéyete ot mondié 6og vo To xpnotponotficouy. O vrehBuvog eviiiikog ogeirer vo
netopéper o kbBe ovhiliko Tig 08nyieg Aertoupyieg Tov Dreameast pwv Tov emtpéyer v EKviioer To mouyvidt.
Mepikof GvBpomor efvor emdextikof oe emAnmrikhy kplon f ot andreio cuveldnong btav extedoby oe kbmowag
Hopehc eotervés aveaunés, i oe potevé enoveopBavopeve ofipate, omy kednuepvi Toug Lof! Tétoto
Grropa, propel vor oy kpion, mapoxorovBhvTag TAcontikés eikbveg, fi rafCovtag kbmoto Prvieomony vidio.
Avth propel vor oupfel axdpa ko av 1o &topo dev éxer 1otopikd emAnylag, fi ev £xer nbber moté emAnmuikhy
kplom. Ebv ecelg fi kbmotog ombd v orkoyévero oo efyote moté ovpnthuato. oyenlopevo pe my eminyio
(xptom, f andrero cuveldnong) 6tav extedfixate ot otetvég avoopnés cupBovAevteite Tov notpbd oag mpotod
va. madete. TupPoviehovpe Toug Yovels va topaxorovBohy my xpfion tev Prvteoroayvididy anb ta moadié tove.
Ebv eoelc, f To moadl oag napovotblete o nopokbrn coprtdpore : LoAn, Bodf bpoon, paBfiywata fi oraopobe
GTOVG HUG TV poTLdy, omdAeLe: cuveldnomg, aonposavatoriopd, orotadfinote axoboo kivnon fi oroon6d
evhon noilete Pryteomonyvidio, Stokbyte apéons Ty xphiom ko cupPovAevteite Tov natpbd cog.

T'IA THN AZPAAEIA ZAZ

o Kabfote poxpié anb my 086vn ™mg mAebpaons 1660 660 emTpénovy 0 ufikog TV KeAodlwv Tmv
xewprompiov. TMpéner vo keBbowoTe ot anbotaon nepinov 500 pétpav ombd my miedpoon.

Efvon mpotipbtepo vo: ypnorponoteite o 1o mouyvidt pioe puxpf) miedpaon.

Anogetyete va nodlete ov elooote kovpaopévor, fi av oog Aeirer Hnvog.

BefoumPeite 6T 10 dopbmo oto onofo medlete efvon xokl poTicpuévo.

T kb0 plo dpo moayvidrod kbvte TovAbyoTov 107 Aemtl StoAeipo.

APXIZONTAZ

Avtbc 0 GD-ROM 8fokog pmopet vor xpnotonomeel amoxieiotiké: pe 10 ohomue Dreamcast. Mn doxipbioete vo

nu;gata tov GD-ROM 8{oko oe &Aro punybvnue na CD, propel vo mpokoiéoete PAGSN ota axovotiké fi oo

peYepOVOL

1. Zexivhote v xpfion Tov Dreamcast oxoAovBdvVTog TG 0dNYieg o mepthogBhvoviar aTo YUALGESLO TV
odnpdv tov. Tuvdéote fvo xewprothpro. To 2 £og 4 nafxtes ovvdéote 2 fog 4 yeiprothpio ovtiotoyo.

2. TomoBetfiote Tov GD-ROM e TV Tonouévn mhevpb néve, o 6éom tov kot KAEGTE 10 TopThxL.

3. IMéote Tov Slox6mTn oL Ypbper Power 1o vor avénpet To pmybvnpo: kon vor goptdoet 1o monyvidi. To monyvidt
apyfLer peté my eppbvion tov AoydTumov Tov Dreameast oty 086vn. EGv Sev eppavileton tinoto officte o
ohomua ko oryoupevteite 6t efvon TomoBeévo Kon GuvdEdeNévo COOTH.

4. Ebv 0fAete vo otopathicete To moayvidt evé Bpioxeton oe e&fMén fi va 1o Cavokexvhioete agob teheiboer,
nothote A, B, X, Y ko Start To:utdypove. yio. ve yopioete oy 086vn tithoy kot eravorofete no vo yopioete
oty 086vn eAéyov tov Dreamcast.

5. Eby avyete to pmybvnuo xopis vo oete toy dloxo eppavileton 1 086vn eAéyxou Tov Dreamcast. E6v BAete
vo. nodéete TonoBetfiote éva dloxo ko to moayvidt Ba Eexiviicer ovtbpato.

x6: O Dreamcast GD-ROM 8{oxog cog mepthopBbver évav kddike aoporeiog mov Tov emtpénet vou

Sofootef. Sryovpevteite b Srompeite Tov dloxo kabapb ko mbvete Tov pe Tpocoyf. E&v 1o Dreamcast

Suokorebetan va Stofboet tov dioxo, Bybite Tov dioko kon kaBapiote Tov TpocekTiké: pe KviioeLS omb To KEVTPO

PG TV TEPLPEpeLa ToV doKov.

TQE NA XPHEIMOITOIHEETE TON DREAMCAST GD-ROM AIZKO ZAX

e O Dreamcast GD-ROM &foxog mpoopileton no xpfion amoxierotiké e 1o Dreamcast.

o BeBorwBeite 6 Siomnpeite Ty emobvera o dloxov erehOepn and Bpopég kon Yoapoiuaro.
« Mnv Tov 0@fivete otov iAo fi oto kahopipép fi kovté oe GAAN Tnyh BeppomToC.
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ENGLISH

THE DREAMARENA

Dreamcast is the only console that lets you communicate with the rest of the world! ‘As a Dreamcast owner, the
Dreamarena is exclusive to you. This special online area not only allows you to surf the internet, but also is designed
to maximise your enjoyment of your Dreamcast games.

Check it out and you can:

 Pick up hints and tips to improve you scores.

« Write your own games reviews and post them on the site.

* Chat to other gamers.

« Send and receive e-mail.

« Buy the latest equipment to keep one step ahead of other players.
« Find lifestyle articles, news and sport designed especially for you.

To visit the Dreamarena, just insert your Dreamkey GD into the console and follow the simple instructions.

FRANCAIS

DREAMARENA

Dreamcast est la seule console qui vous permet de communiquer avec le reste du monde ! Tous les utilisateurs de
Dreamcast bénéficient d'un acces exclusif & Dreamarena. Cet espace Online vous est réservé, et vous permet non
seulement de surfer sur Internet, mais aussi d’obtenir des informations sur votre console afin de rendre vos parties
sur Dreamcast encore plus époustouflantes.

Entrez dans I'aréne et vous pourrez :

«+ Glaner des astuces et des conseils pour améliorer vos scores.

« Réaliser vos propres critiques de jeux vidéos et les mettre sur le site.

« “Chatter” avec d’autres joueurs.

« Envoyer et recevoir des mails.

« Acquérir les équipements les plus modernes du marché pour rester a la page.
« Consulter nos articles sur la vie quotidienne, I'actualité ou le sport.

Pour vous rendre sur Dreamarena et surfer sur le Web, insérez le GD Dreamkey dans votre console et suivez les
instructions.

15




DEUTSCH

DIE DREAMARENA

Dreamcast ist die einzige Konsole, die Sie mit dem Rest der Welt verbindet! Als Dreamcast-Besitzer steht lhnen die
Dreamarena offen. Dieser spezielle Online-Treffpunkt macht es lhnen nicht nur mdglich, im Internet zu surfen,
sondern ist auch dafiir eingerichtet, damit Sie den maximalen Dreamcast-Spielspa® haben.

Schauen Sie sich um! Hier kénnen Sie:

* Hinweise und Tipps bekommen, um lhren Punktestand zu verbessern.

* lhre eigenen Spieletests schreiben und sie im Netz veréffentlichen. DREAM SOCCER
* Mit anderen Spielern chatten.
* E-Mail verschicken und empfangen.

* Das neueste Zubehér kaufen - den anderen Spielern immer eine Nasenlénge voraus.
* Lifestyle-Artikel, Nachrichten und Sportmeldungen finden, die speziell fiir Sie designt sind.

TABLE
DES
MATIERES

Wenn Sie die Dreamarena besuchen wollen, legen Sie einfach lhre Dreamkey GD-ROM in die Konsole ein und folgen

Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. Commandes de base w w wPLe ea 19
Menu principal” . . . ... .. .. . 22

ESPANOL Mode. Arcade . .. .45 s sy e 23
: Mode Classique . . . . . ... . ... 24

;?D?;?:;::Ee??a lnica consola que te permite comunicarte con el resto del mundo! Sélo por tener una consola d Mode MatChes internationaux " 26
N i e T e I e OpHions do Jeir. . L ooh e T 27
i s - Attribution des commandes ... 31
p:‘lg]uioci(:]la(i)s?::yplcjoe::j;]:;earr.a mejorar tu puntuacién. systéme de jeu et stl'atégie oo 31
e e L Aot L e s B S SR A i
:Eg‘r/]'f”;r;’rrleocﬁ’]‘g;zf;e:r:l:lf:;:r”::(;nmh para ir un paso por delante de los otros jugadores. Menu Pause R RN L e i T 34

Leer articulos de ocio, noticias y deportes redactados especialmente para ti. Men u ReViS ion TYEY | L Yo AN it vy chais 35
Para visitar Dreamarena sélo tienes que introducir el GD del software de navegacion para Internet Dreamkey y seguir

Menu ToUurnoi ey o e 35
las sencillas instrucciones que te damos.
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Introduction

What is UEFA?

The Union des Associations
Européennes de Football (UEFA)
was founded in Basle
(Switzerland) on the 15th of June,
1954. Since then, UEFA, the
parent body of European football
- and one of the six continental
confederations of world foot-
ball’'s governing body FIFA, has
grown into the cornerstone of
the game on this continent,
working and acting on behalf of
Europe’s national football associ-
ation to promote football and
strengthen its position as
arguably the most popular sport
in the world. There are several
objectives behind UEFA. There is
the intention to foster a spirit of
unity and solidarity among the
members of Europe’s footballing
community, from the elite and its
stars to the millions who play the
game as a hobby.

One of UEFA's responsibilities as
a "confederation of world foot-
ball’'s governing body FIFA", is to
organize and stage European
competitions for clubs and

national teams. In total, 13
competitions are currently organ-
ized by UEFA: nine for National
Teams and four for Clubs. Not
only do UEFA organize a range of
competitions from Under-16
championship to a championship
for Futsal (five-a-side football),
but they are also responsible for
administering the competitions
and drawing up appropriate
regulations.

Away from the competition
scene, the organisation also
strives to encourage the ideal of
sportsmanship and Fair Play, not
only on the field, but also among
the millions of spectators who
attend matches.

UEFA has been at the forefront of
moves to improve safety and
security at football matches. It
has used its resources to give
assistance not only to the less
fortunate in football terms, but
also to those in need, in the form
of contributions to humanitarian
causes.

Commandes de
base

Ce jeu se joue a un, deux,
trois ou quatre joueurs.
Avant de mettre la console
sous tension, connectez
les manettes Dreamcast
aux ports de commande,
en commencant par le
port A.

Vous pouvez a. tout
moment revenir a l'écran
de titre en appuyant
simultanément sur les
boutons ®, ©, ®, O et
Start.

Lors de la mise sous
tension de la console, ne
touchez pas au stick
analogique ni aux boutons
analogiques G et D. Cela
risquerait d'interrompre
le processus
d'initialisation de la
manette et de provoquer
des dysfonctionnements.

Pour jouer @ UEFA Dream
Soccer, vous ne pouvez
utiliser que la manette
Dreamcast et |'Arcade
stick.

directionnelle

Stick
Analogique

Bouton Start




Commandes du mode Sélection/Options

Croix multi-
directionnelle

Sélectionner une option du menu/Mettre une option
en surbrillance

Bouton ® Confirmer une sélection/Passer a |'écran suivant
Bouton ©® Annuler/Revenir a |I'écran précédent

Bouton @ Non utilisé

Bouton @ Non. utilisé

Boutons /A

Non utilisé

Bouton Start

Commencer la partie a partir de l'écran d'attribution des
commandes

Commandes par défaut -
Avec la manette Dreamcast

Actions avec le ballon

Actions sans le ballon

Bouton & Tir ou centre Tacle appuyé

Bouton ® Passe Tacle soigné

Bouton ©® Tir/Volée Reprise de volée

Bouton @ Passe en profondeur Amorti de la poitrine

Bouton Accélération Accélération

Bouton Dribble 1 Sélection du joueur le plus
proche

Double pression sur Dribble 2 Non utilisé

Double pression sur ©® Lob Non utilisé

Double pression sur @ Une-deux Non utilisé

D puis © Balle piquée Non utilisé

0 +0 Non utilisé

Coup de pied retourné

Bouton Start

Pause

Pause

Commandes par défaut
Avec I'Arcade Stick

Actions avec le ballon

Actions sans le ballon

Bouton @ Tir ou centre Tacle appuyé

Bouton ® Passe Tacle soigné

Bouton ©® Tir/Volée Reprise de volée

Bouton @ Passe en profondeur Amorti de la poitrine

Bouton @ Accélération Accélération

Bouton @ Dribble 1 Sélection du joueur le plus
proche

Double pression sur @ Dribble 2 Non utilisé

Double pression sur ® Lobe Non utilisé

Double pression sur @ Une-deux Non utilisé

O puis ® Balle piquée Non utilisé

®+0 Non utilisé

Coup de pied retourné

Bouton Start

Pause

Pause

Commandes du gardien

de but

Action avec le ballon

Bouton @ Tir
Bouton ® Relance a la main (dépend de la durée de la pression)
Bouton ® Relance a terre

{

Si vous utilisez le Vibration pack pour jouer & UEFA Dream Soccer, assurez-
vous de toujours l'insérer dans le port d'extension 2 de votre manette

Dreamcast.




Menu principal

Lorsque l'écran de titre apparait,
appuyez sur le bouton Start
pour afficher le menu principal.
A l'aide des fleches W, sélec-
tionnez un élément puis appuyez
sur le bouton ® pour confirmer.

GEEQ

OrEAM SOCCER

Mode Arcade

Ce mode vous permet d'accéder
aux modes de jeu arcade, une
exclusivité Dreamcast dans les
Jjeux de football. Depuis ce
menu, vous pouvez egalement
accéder aux options du VM et
aux options de jeu.

Mode Classique

Dans le menu Mode classique,
vous pouvez choisir entre
Matches de club, Matches
internationaux, Entrainement,
Options du VM et Options de
Jjeu.

Navigateur Internet

L'option Navigateur Internet
vous permet de vous connecter
a la page d'accueil de UEFA
Dream Soccer du portail
Dreamarena. Vous pouvez y
charger vos meilleurs scores et
télécharger des éléments de jeu
disponibles exclusivement sur
Internet.

Pour accéder a Internet, vous
devez d'abord étre inscrit
comme utilisateur de
Dreamarena. Si ce n'est pas le
cas, vous devez vous inscrire a
I'aide du navigateur Dreamkey.
fourni avec votre console
Dreamcast. Pour plus
d'informations sur les modalités
d'inscription, veuillez vous
reporter au manuel Dreamkey ou
a la rubrique d'aide du GD-ROM
Dreamkey.

Crédits
Le menu Crédits vous permet
d'accéder a la liste des
personnes qui ont participé a la
création de UEFA Dream Soccer.

Mode Arcade

Mode Contre la montre

En mode Contre la montre, la
pression monte dés le coup
d'envoi et le début du compte a
rebours. Votre objectif est de
marquer le but crucial qui vous
permettra d'accéder au prochain
tour. Envoyer trop de joueurs en
attaque pourrait vous codter
cher : si vous encaissez un seul
but, vous perdez la partie. Mais
si vous ne marquez pas avant la
fin du temps imparti, l'issue est
la méme...

Mode Survie

Le mode Survie risque de mettre
votre endurance a rude épreuve.
Vous devez gagner chacun des
matches disputés. A mesure que
vous avancez, la difficulté des

matches s'accroit. Seuls les
Joueurs les plus habiles sauront
gagner le titre de survivant !

Mode Défi mondial

Vous révez d'étre champion du
monde ? C'est le moment ou
Jjamais | En mode Défi mondial,
composez votre équipe, puis
choisissez le premier continent
que vous allez affronter. Lorsque
vous avez battu cing pays, vous
qevez vous mesurer a une
equipe de stars du ballon rond,
constituée des meilleurs joueurs
du continent. Si vous gagnez,
vous partez a la conquéte d'un
autre continent.

Au début du tournoi, vous
disposez de cing vies en tant
qu'amateur, trois vies en tant
que professionnel et une vie en
tant que joueur international. Il
faudra vous accrocher pour tenir
aussi longtemps que possible !



Mode Tournoi
des équipes

En mode Team Challenge
(tournoi entre équipes), vous
choisissez trois de vos équipes
internationales favorites. Elles
affrontent trois équipes du
méme sexe sélectionnées par la
console. Vous devez gagner
davantage de matches que la
console, sans que toutes vos
équipes soient éliminées.

Mode Tournoi
des genres

En mode Tournoi des genres,
comme en mode Tournoi des
équipes, vous choisissez troig
de vos équipes favorites. Mais
cette fois-ci, elles affrontent des
équipes de sexe opposé.

Mode Versus

En mode Versus, deux equipes
de votre choix disputent un ;
match unique. Vous pouvez ainsi
vous familiariser avec la com-
position d’une équipe, le systeme
de jeu et le style de votre équipe
favorite avant de participer aux
@ tournois importants.

Mode Classique

TRADITIONAL MODE

Mode Entrainement

En mode Entrainement,
choisissez une équipe et ‘
entrainez vos joueurs sans qu'ils
soient soumis a la pression des
défenseurs. Dans le menu
Pause, vous pouvez également
choisir de peaufiner votre
technique du corner, du coup
franc, de la rentrée en touche et
bien sar, du penalty.

PRACTICE TASKS

Mode Championnat
International des Clubs

CLUB GAMES

En mode Championnat
International des Clubs, vous
pouvez choisir toute une gamme
de modes de jeu ou s'affrontent
des clubs de neuf ligues
nationales. Pour tout savoir sur
ces différents modes, reportez-
vous a la liste ci-dessous.

Mode Match de club rapide

En mode Match de club rapide
vous étes directement plongé
dans l'ambiance des grands
matches, sans méme avoir a
choisir vos équipes. Deux
équipes sont sélectionnées
automatiquement : vous aurez la
surprise de disputer un match
facile... ou plutét ardu !

Mode Versus

Le mode Versus est identique au
mode Match de club rapide,

mais cette fois, vous choisissez
les équipes qui disputent ce
match unique. Ce mode vous
permet de mieux connaitre la
composition, le systeme de jeu
et le style de votre équipe
préférée avant de vous lancer
dans les grandes compétitions.

Mode Championnat
national

En mode Championnat national,
vous pouvez choisir jusqu'a
quatre équipes de |'une des neuf
ligues nationales. Prenez en
main votre équipe favorite et
menez-la jusqu'a la victoire, au
terme d'une saison éreintante.
Vous parviendrez peut-étre a
vous qualifier pour le Champion-
nat International des Clubs.

Mode Championnat
International des Clubs

Le mode Championnat Inter-
national des Clubs n'est pas
immeédiatement accessible. Il n'est
active que lorsque vous obtenez
la premiere ou la deuxiéeme place
du championnat national. Vous
pouvez alors vous mesurer aux
meilleures équipes de chacune
des neuf ligues nationales.




Mode Coupe des
Clubs Internationaux

Le mode Coupe des Clubs
Internationaux oppose 32 équipes
des neuf ligues nationales dans un
tournoi par élimination.

Mode Matches
internationaux

Le mode Matches internationaux
donne accés a cing modes de jeu
ou s'affrontent des équipes
interna-tionales masculines et
féminines du monde entier. Pour
tout savoir sur ces modes,
reportez-vous a la liste ci-dessous.

INTERNATIONAL GAMES

Mode Match
international rapide

En mode Match international
rapide, a vous les frissons du
football international ! Deux
équipes sont sélectionnées
e automatiquement. Mais

attention ! A ce niveau, aucun
match n'est facile !

Mode Versus

Le mode Versus est identique au
mode Match international rapide,
mais c'est vous qui sélectionnez
les deux équipes internationales
qui s'affrontent dans ce match
unique. Vous avez ainsi I'occasion
de mieux connaitre la composition,
le systéme de jeu et le style de
votre équipe favorite avant de la
lancer dans les grandes
compétitions.

Mode Championnat
international

En mode Championnat international,

vous pouvez choisir jusqu'a 4
équipes pour affronter en champi-
onnat les deux meilleures équipes

internationales de chaque continent.

Mode Championnat
européen

En mode Championnat européen,
vous jouez contre des équipes
nationales européennes. Vous
pouvez sélectionner jusqu'a 4
équipes. Les deux premiéres
équipes de chaque groupe
progressent selon un systéme
d'élimination.

Mode Tournoi
Mondial

En mode Tournoi Mondial, huit
groupes de quatre équipes

s'affrontent. Les deux meilleures

équipes de chaque groupe sont
qualifiées pour le deuxieme tour.
Le deuxieme tour fonctionne
selon un systeme d'élimination,
ou il faut gagner pour
progresser.

Options de jeu

Le menu Options vous permet
de modifier les parametres de
jeu. A I'aide des fleches aw,
naviguez dans les menus et
sous-menus. Appuyez sur le
bouton ® pour confirmer votre
sélection, puis sur le bouton ©®

pour revenir a l'écran précédent.
Pour modifier le parameétre de
jeu sélectionné, utilisez les
fleches W&

Son

Volume de la musique :
régler le volume de la musique
de fond.

Volume des effets sonores :
régler le volume des effets
sonores.

Volume des commentaires :
régler le volume des
commentaires.

Volume de la foule : régler le
volume des bruits du public.

Sortie audio : régler le son sur
mono ou stéréo.



Regles du jeu

Game Rules [~
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Remplacements : sélectionner
le nombre de remplacants dans
chaque match.

Hors-jeu : activer ou désactiver
la regle du hors-jeu.

Durée du match : modifier la
durée de chaque match. Cette
option est indisponible en mode
Arcade.

Indulgence de I’arbitre :
moduler la sévérité de |'arbitre.

Environnement
du match

Heure du coup d'envoi :
déterminer |'heure du coup
d'envoi de chaque match.

Conditions météorologiques :
choisir les conditions
atmosphériques.

Lieu : choisir le pays et le stade
ou se déroulent les matches.

Affichage

Hauteur de la caméra : régler
la hauteur de la caméra au-
dessus du terrain.

Distance de la caméra : régler
la distance entre la caméra et le
terrain.

Orientation de la caméra : )
positionner la caméra pour voir
le match sous différents angles.

Ralentis : revoir les buts au
moment ou ils sont marqués.

Radar : activer ou désactiver le
diagramme représentant la
position des joueurs. Cette
option n‘est pas disponible en
mode Arcade.

Mode TV : activer |'affichage
écran large, si votre télévision le
permet.

Position de I'écran : centrer
I'affichage.

50/60 Hz : choisir le mode 60 Hz
ou 50 Hz, si votre télévision le
permet. Cette option n’est pas
disponible si vous utilisez un
moniteur VGA, qui ne fonctionne
que sur 60 Hz. z.

Commandes

=—=Controller Configuratio

L'écran Options de la manette
vous permet d’affecter une des
trois configurations possibles a
chaque manette. La configu-
ration n°3 est spécialement
congue pour I'Arcade Stick.

Le Vibration Pack peut étre
active ou désactivé pour chaque
manette en appuyant sur le
bouton ®.

Technique de jeu

Skill Settings

W

{“'v. Amateur
b €

Difficulté : choisir le niveau de
I'equipe adverse.

Puissance de tir : augmenter
ou diminuer votre puissance de
tir.

Vitesse du jeu : accélérer ou
ralentir le jeu.

Effet : donner de I'effet a vos
tirs a l'aide du stick analogique
ou de la croix multidirectionnelle.

Tirs intelligents : aider les tirs a
atteindre le but. Il vous reste
malgreé tout a tromper la
vigilance du gardien de but...



Menu VM

Charger les options : charger
vos options de jeu depuis le
menu VM une fois qu'elles ont
été enregistrées sur un VM
(Visual Memory - Carte mémoire).

Sauvegarder les options :
sauvegarder toutes les options
de jeu.

Charger le jeu : charger une
partie sauvegardée.

N.B. : En mode Classique, vous
ne pouvez sauvegarder une
partie qu'a la fin de chaque
match, en sélectionnant l'icone
VM pendant les tournois.

En mode Arcade, vous ne pouvez
sauvegarder votre progression en
mode Défi mondial que si vous
avez sélectionné un VM valide en
choisissant ce mode. La partie
sera ainsi sauvegardée
automatiquement a la fin de
chaque match. En mode Contre
la montre et Survie, le tableau
@ des meilleurs scores sera

sauvegardé automatiquement si
vous avez sélectionné un VM
valide en choisissant le mode.

N'essayez jamais d'insérer ou de
retirer un VM pendant le
processus de chargement ou de
sauvegarde, sauf indication
contraire.

Sélection des équipes

VERSUS MODE

L'écran de sélection des équipes
vous permet de choisir vos
équipes parmi celles des
continents ou des pays
disponibles dans un mode de
jeu. Pour sélectionner une
équipe, choisissez d'abord un
continent ou un pays. La liste
des équipes disponibles
apparait alors a I'écran.
Sélectionnez le nombre minimum
d'équipes nécessaires dans ce
mode de jeu. Une marque verte
apparait alors dans le ballon
situé au centre le I'écran.
Lorsque vous étes satisfait de
votre sélection, déplacez le
curseur au centre de |'écran et
appuyez sur le bouton ®.

Attribution des
commandes

Toutes les commandes actives
sont affichées au centre de
I'écran. Pour attribuer les
commandes a l'équipe ou aux
équipes sélectionnée(s), utilisez
le stick analogique ou la croix
multidirectionnelle. Appuyez
ensuite sur le bouton ® pour
afficher |'écran de
Remplacements & Tactique de
I'équipe sélectionnée.

Controller Assignmenteal. .

. <SP s e
Si vous appuyez sur le bouton
Start, vous commencerez la
partie via |'écran de chargement.
Assurez-vous donc de n'appuyer
sur le bouton Start qu’‘une fois
I'attribution des commandes
terminée.

Si vous appuyez sur le bouton
Start alors que toutes les
commandes disponibles se

trouvent au centre de I'écran,
I'enjeu de la partie sera la gestion
des équipes. Vous pouvez
composer votre équipe a l'aide
de I'écran Remplacements &
Tactique et mesurer vos talents
d’entraineur a ceux de la
console.

Systeme de jeu et
stratéegie

L'écran Remplacements &
Tactique vous permet de
modifier la composition de votre
équipe, et de définir son
systéme et son style de jeu.

Equipe

Pour modifier la composition de
I'équipe, sélectionnez le joueur
que vous souhaitez remplacer,
puis le joueur remplacant parmi
la liste de remplacants. Les deux
Jjoueurs seront automatiquement
échangeés.

AUSTRALIA



Formation

Pour modifier le systéme de jeu
d'une équipe, sélectionnez
I'option Formation en haut a
droite de I'écran. Choisissez
ensuite votre systeme de jeu
parmi la liste de systemes
prédéfinis.

Style de jeu

Pour modifier le style de jeu de
I'équipe, sélectionnez |'option
Style de jeu en bas a droite de
I'écran. Choisissez ensuite l'un
des trois systemes de jeu
prédeéfinis.

Affichage

Mode Classique

En mode Classique sont
affichées des informations telles
que le nom des joueurs, le score
et le temps écoulé.

Mode Arcade

En mode Arcade, sont affichées
les mémes informations qu'en
mode Classique, mais les
équipes sont identifiees par leur
drapeau. Les modes Survie,
Contre la montre et Versus
disposent d'un systeme de
score qui récompense les
attaques correctes. En revanche,
si vous encaissez un but ou si
vous effectuez des actions
incorrectes, vous perdez des
points.

Décompte des points

en mode Versus et Survie

Ces actions vous rapportent le nombre de points suivant :

Action Amateur Professionnel World Class
But 250 500 750

Tir sur le montant 100 200 300

Tir cadré 50 100 150

Tir proche du but 25 50 75
Tacle 10 20 30
Passe réussie 5 10 15

Ces actions, performances et fautes vous rapportent ou vous
coltent le nombre de point suivant a la fin du match :

Action Amateur Professionnel World Class
Coup du chapeau 1000 2000 3000
Doublé 500 1000 1500
Aucun but encaissé 250 500 750
Coup franc concédé -50 -100 -150
Carton jaune -100 -200 -300
Carton rouge -250 -500 -750

Coups de pied arrétés

L'indicateur de trajectoire apparait automatiquement a chaque coup
de pied arrété tel que coup franc, rentrée en touche, corners, etc. A
l'aide du Stick analogique ou de la croix multidirectionnelle,

determinez avec précision la direction que vous souhaitez imprimer

au ballon.




Sélectionnez Options pour
modifier les options camera,
son, etc.

Menu Pause

Remplacements &
Tactique

Pour afficher le menu Pause
pendant la partie, appuyez sur le
bouton Start. Utilisez le Stick
analogique ou la croix multi-
directionnelle vers le haut ou le
bas pour naviguer dans ce
menu, et utilisez Is boutons
analogiques gauche/droite pour
faire défiler les pages. Pour
confirmer la sélection d'une
option, appuyez sur le bouton .6.
Pour modifier les options a l'aide
des barres de réglage, utilisez le
Stick analogique ou la croix
multidirectionnelle vers la
gauche ou la droite.

Sélectionnez cet élement pour
effectuer des remplacements et
modifier le systéme de jeu ou le
style de votre équipe.

Statistiques

Cet écran présente des
statistiques mises a jour sur les
performances de votre equipe.

et

Menu Ralenti

L'option Ralenti du menu du
menu Pause offre un acces
direct a la caméra qui reprend la
sequence. Vous pouvez modifier
l'orientation de la caméra a I'aide
du Stick analogique ou de la
croix multidirectionnelle, et
ajuster sa hauteur a l'aide des
boutons analogiques G et D.
Pour accélérer et revenir en
arriere, utilisez les boutons ©, @,

D et .

En mode Ralenti, appuyez sur le
bouton Start pour revenir au
menu Ralenti. Vous pouvez ainsi
revoir l'action sous différents
angles, en passant par exemple
du point de vue de l'arbitre a
celui d'un joueur.

Menu Tournoi

A la fin des matches en coupe
ou en championnat, vous
accedez au menu Tournoi, qui
propose les options suivantes :

Partie suivante : jouer le match
suivant du tournoi.

Résultats des rencontres :
afficher le tableau du
championnat ou des groupes
pour suivre votre progression. A
l'aide du stick analogique ou de
la croix multidirectionnelle,
naviguez entre les poules, les
championnats, les rencontres
et les résultats.

Quitter la partie : quitter le
mode de jeu en cours pour
revenir au menu principal.
Pensez a sauvegarder la partie
dans le menu VM si vous
souhaitez reprendre votre partie
ultérieurement.

Options de jeu : modifier vos
options de jeu. Pour plus de
détails a ce sujet, reportez-vous
a la rubrique Options de jeu.

Menu VM : sauvegarder votre
progression dans le tournoi ainsi
que vos options de jeu.
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