


. Merci d'avoir acheté Phantasy Star Online Ver.2. Ce logiciel a été concu pour une utilisation
exclusive sur la console Dreamcast. Lisez attentivement ce manuel d'instructions avant de
commencer & jouer.

Remarque : ci-aprés dans le présent manuel, Phantasy Star Online Ver.2 sera abrégé sous la forme
PSO Ver.2.
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{ PSO Ver.2 nécessite |'vtilisation d'un VM (Visual Memory - Carte mémoire), vendu séparément.
1 15 blocs sont nécessaires pour sauvegarder le fichier de jeu principal, 30 pour le

| fichier de Guild card. La sauvegarde de fichiers téléchargés requiert des blocs
Pplémentaires. Lorsque vous quittez le jeu, la sauvegarde est automatique. N'éteignez
mais la console Dreamcast, ne retirez pas de carte mémoire et ne déconnectez pas la
Manette lorsque vous chargez ou sauvegardez des données. Pour plus d'informations sur la
uvegarde, reportez-vous & la page 49.




NOUVELLES FONCTIONNALITES DE PSO VER NOUVELLES FONCTIONNALITES DE PSO VER.2

Les modes CHALLENGE et BATTLE onf été ajoutés, et sont uniquement ﬁa:te.ssible'_s en ligne. Vous pouvez 15 REMARQUES SUR I.ES NUME' 0s
désormais vous équiper d'armes et utiliser des objeis dans la FENETRE DE RACCOURCI. Appuyez sur l'e vy er. ii

bouton @ en maintenant le bouton analogique D enfoncé. qu'alles sant i imprimess o a I'intérieur du cu‘Href, vs:llaz ale conserver dans un endrorl sir pour éviter -.
S ‘ e le perdre Ne |e uTgu 1 personne.

CHOICE SEARCH (Recherche) pen effectuer des recherches en ligne en fonction des curncleﬂsrrques
des joveurs. L'opfion BRESS]'H RO pparence du perso} apparait dans I'écran de Sélection de
: i 1

Camd es alphunumerlques pour laclé d'o::es :

ur |ouer 6 PSO Ver.2, vous devez fournir le numéro de série et la clé d'acces PSO Ver.2. :

Qus fes curucrems olphanumenquas (mujuxules et mmuscules} sont mlubies a I'excaphon des suwunls
0,17; olphube'nques :1 1lLgo - .

Ver.2 ne peuvent pas tovjours jover ensemble. Ve o
utilisent avantda ert T e L : i ! : léfinitivement: {'uocés du serveur @ un ufilisateur s'il apparait que celuici se connecte

i i 24 i X: non autorisé et/ou p&rh.lrbs de fa;on répétée’les autres joueurs en violant les
Conditions diutilisatior {contenus dans la boite de PSO Ver. 2).Dans. le cas d'une viclation
ik gl les e EL LB ! l[e_que la possessmn dlun objet non autorisé, !'lmerdlchon d'uccés pourrc: durer une journée
utilisateurs PSO Ver.2 peuvent se jmndre a l'eqlﬂpe. Si vous joUE | i confié & ce joueur par un autre jousur) et le j ;uueur puni sera autorisé @ se
utilisateurs PSO Ver.2 pevvent parficiper. En cas d'écha ; aifp o i so un jour plein apres avoir effacé l'objet en question. Des violations répéfées de ces ragles

dnmrer i ob;ern o un.lrsnl'sur PSO doit vérifier que f’abjei e i L , s ent en une interdiction définitive d'accés au serveur. Cette de:islon est é| I‘eninéra dlscreilon de 8
urope I.td Saga Corparuhon, Sonic Team et sao;

15

I'objef sera tnr.lverl'l en un objet de lo méme série dans PS0. Le ni des persnnnnges PSO Ver.2. app
en jaune. Le nom des personnages PSO apparait en blanc. Par conséquent, si vous convertissez un

PS0 en PSO Ver.2, le nom du personnage apparaitra en joune. Lorsque vous convertissez un. ﬁdugr P.
en PSO Ver.2 pour jouer, vous devez d'abord indiguer le numéro de série ef d'acces. l‘mpﬂ'iuée s

I'étiquette a I'intérieur du coffret PSO. Si vous essayez de jover a PSO apres lu conversion, un message
d'erreur s'affichera vous signalant que vous ne pouvez pas jover a PSO.



| ou les boutens analogiques G/D lorsque-
| vous’

1 d}fs_foncﬁonr!em ents.

| eppuyez 1 » . S ! R : ” o - - -
iimulionégem sl CROI MULT), oA ) N p Sivous uiisez un Vibration Pock 8 L S e
1 bouton: @, 0.0, 0 ; \ e e # (vendu séparément), ossurez-vous : J
| tout en maintanant le BOUTON START o L de l'insérer dons le part : e 2 SAUVEGARDE
e ' ir sauvegarder les données'du jeu PSO Ver.

. ~ COMMANDES DE BA
PSO Ver.2 se jous seul {ou jusqu'a 7 uatre joueurs en ligne). Connectez |ﬂ_m_&‘.l:n_a_ﬂa'uig_;p6r:l:de ;
“gommidnde A EAE e B8 i i : PR - e
‘Ne manipulez jamais le stick analogiqus FTTONT

Vous pouvez uliliser le clavier-écran pour discuter avec d'autres jousurs tout en jouant & PSO Ver2 ou.
bien connecter un clavier Dreamcast (vendu séparément] au port de commande B, € ov D. :

Y (l.ﬂ\'IER-E(!{ﬁN : wofCROIX M!:Ii‘ll.{S?l(l ANALOGIQUE Sélgt_‘.‘_libn_n_e_r les personnages

; -wesxinn o Valider (pour afficher du texte)

RETOUR ou [LULNOTREE ' - - Supprimer un personnage

BOUTON @ -~ === cncmamsaas Naviguer parmi les écrans

BOUTON _ Insérez une carte mamoire (vendue séparément)
4 i dons le port d'extension 1 de lo manette.

allumez la sle Dreamcast. Cela
-peut entraver la procedure d'inifialisation
‘de lo manette et risque d'entrainer des '

Paur refourner & l'écran
de titre & tout moment
en cours de partie,

---Naviguer parmi les icnes

| STICK ANALOGIQUE ="

2 ne carte mémoire est réquise. 15 blocs d'espace libre sont
essaires pour sauvegarder le fichier de jeu principal, 30 blocs pour hier de Guild card. La sauvegarde.
fichiers félécharges requiert des blocs supplémentaires. Pour sauvegarder les dorinées du jeu; séleckionnez
itter fe jeu dunsri menu principal. N'éteignez jomais la console Dreameast, ne refirez pas de carfe mémoire
e décohnedezg’m la manette pendant la sauvegdrde des données. De méme, ne manipulez pas de carte
noire en cours de partie, cela est susceplible d'entra ‘proces o A

SAUVEGARDE EN LIGNE

a3
ECRAN DETITRE / MENUS | T : -
| DUJEU / ECRAN DE CHARACTER SELECT MUALLGUSI/ EN COMBAT =
SELECTION DES VAISSEAUX EN VILLE : _ o Sl
STICK ANALOGIQUE i Hﬁg ; * Lorsque vousijouez en réseau, sélectionnez « Quit Game » dans le menu principal. Pour confirmer la
: P i : nnexion du réseau, ufilisez @ % pour sélectionner OUI ou NON et appuyez sur @ pour valider et
§ _ CROIX MuLTI. vegarder volre partie. Sj vous jouez en équipe, vous serez rayé de l'équipe. A ce moment précis, tous
BOUTON ANAL. G " - points d'expérience remporiés en combat ou fous les abjets collectés seront sauvegardés. Sivous
" i ttez volre équipe du milieu d'une quéle et si elle doit fa terminer sans vous, I'équipe enfigre ne pourra.
BOUTON ANAL. D L ! voir la récompense sauf siles membres viennent la'récl nsembl : :

BOUTON® | ' YAUDE RV ~ SAUVEGARDE HORS CONNE :

BOUTON & i rsque vous jovez hors connexion, sélectionnez « Quit Game » dansle:menu principal. Yous serez invité

BOUTON & : f vegarder si vous le souhaitez: Utilisez les boutons #t® pour sélactionner OUI ou NON et appuyez
. fsriabovton @ povrvalider, T T '

BOUTON @ i LI 1]V B Si vaus quittez le jeu sans utiliser la procédure qui s'impose (option « Quit Ganie » dans le

BOUTON START ) iR Lk principal) ou si pour foute autre ruison, vous éles déconnecté du serveur au cours d'une parfie sur résenu,

D+O 1ous les objets ou I'argent consignés (Meseta), laissés en ville ou dans ln zone de jeu seront perdus.

- bouton Start enfonicé. d'extension 2.

Vous ne pouve husf§ou’§r S PSO Voo badts cirfe it ohie Aamat s i.l"an_ins"é!er;ue n'w::ﬁi de commencer a jou

r




_ COMMENCER UNE PARTIE

JOUER A PSO VER.2 AVEC |
Lorsque vous sélectionnez CONTINUE dans le menu de jeu et que vous avez une carfe mémoire avec un
fichier PSO {fichier principal [personnage] ou fichiers de carte de Guild); vous devez sélectionner

ONVERTIR ou ALLER A L'ECRAN DE TITRE. Les personnages PSO.ne peuvent pas étre utilisés dans PSO

-2 avant que le fichier soit converti en fichier PSO Ver.2, Une fois le fichier PSO converti en fichier
SO Ver.2, yous ne pouvez plus l'utiliser pour jouer & PSO.-Par ailleurs; & lissue de la conversion, tous
 objets illégaux sont supprimes et cértains atfributs peuvent &tre modifiss. i

A PROPOS DE LA SAUVEGARDE A .
En dshars des sauvegardes que vous effectuez manuellement en quittant le jeu, la partie peut se
sauvegarder automatiquement dans les endroits ou situations suivantes. N'éfeignez jamais la console
Dreamcast et ne retirez pas de carte mémoire en cours de partie. Yous frouverez ci-dessous les situafions

qui enfrainent la: sauvegarde aulomatique du jeu ;
- = Utilisation du transporteur principal -~ e M, :
= Déplacement entre les zones ou vers la zone du pafron ou ufilisation du téléporteur
" * Incapacité & se baltre au renvoi & la ville : Lo
' Achdt ou vente d'objet au magasin
Der&! d'équipement & la banque -
ilisation de la consigne =~ ©
‘Réinitialisation logicielle du jeu (EN LIGNE) T e
Déconnexion automatique de la fonction réseau [EN LIGMNE]
= Débranchement du cable modem en cours de parfie (EN LIGNE)

' » Avant, apres ou pendant le redémarrage du mode Battle (EN LIGNE) e :
‘» A la fin'd'une parfie en mode Battle, lorsque vaus revenez au Guild des chasseurs (EN LIGNE)
_* En mode Cl'iulr;r'lgé, lorsque vous _uliliseﬂe transporteur & la fin de votre quéte (EN LIGNE]

MENU DE JEU

NEW GAME p Cette option permet de commencer une nouvelle pariie depuis la création
S . B de personnages. Sélectionnez la carte mémoire sur laguelle vous voulez -
auvegarder les données du jeu. Un seul fichier de jeu (un personnage] peut aire sauvegardé par carte
némoire. i un fichier PSO existe déjd, vous serez invité & écraser le fichier précédent [l n'est pas possible de
vegarder des données du jeu sans carte mémoire. Pour fransformer un personnage PSO ariginal en

rsonnage PSO Ver.2, ne choisissez pas celte option, mais choisissez plutét CONTINUE. Si vous créez

. En'mode Challenge; lorsque vous avez échoué et étes revenu au Guild des chasseurs (EN LIGNE] : Eeuts perso s._i'e’ct'an dlentrea du Numéro de S_érie/Cfé_'d'iicc!‘i_s:s'_c:“r_iche‘-ch'ﬂqua fois-que vous -
. ATTENTION :si la carte mémoire est retirée en cours de partie en ligne, la connexion réseau est coupée. opticn Sélection ‘?"’.‘99“0”"099‘- Le “U"“ém:dﬁ_””@ et la:clé d'acees actuellement enregisirés
Dans ce cas, en I'absence de carte mémoire, e contenu du jeu du nioment de la connexion n'est pas f-"-fr f"-“-.'i permetfire _r.l_e les vérifier. . . o P 5 o

£ ' J

~ sauyegardé. Si vous reconnectez la méme carte mémoire, le contenu de la partie au moment de la S R e T i e
- déconnexion sera sauvegardé. Si vous éleignez la conscle sans sauvegarder, le contenu de volre partie Sélectionnez cefte . option ‘pour reprendre une: partie - précédemment
iusqu'd ce point sera supprimé. - Sl et B 4y : P sauvegardée ou Iransformer un personnage PSO original én personnage PSO

; ; L8 R ~ Ver2 lorsque. l'écran de sélection des cartes mémoire apparail, ufilisez
% pour séleclionner Ja carte mémoire contenant le fichier de jeu PSO que vous voulez utiliser et
_sz' sur HUF;‘ minkmenu offrant les options OK ou CANCEL apparait; Sélectionnez OK [charger) ou
deez chier. : : e e 2

CONTINUE

Z noter que vous ne pouvez pas jouer a P50 Vir.2 sur una iconsole Draameest différente de celle . i
que vous avez ulilisée pour sauvegarder le fichier principal: Si vous éssayez de jouer & partir d'une auire - OPTIONS

'Cigrfe for;chon vous per_mS_I.:H_e"!_mc_idi_fEQr le différents par&rﬁélr&a du jeu. Pour
console, le fichier de jeu sera considéré comme défectueux. : p Sl o_:jnic_:. an_"_ r_.ﬂpc‘fr?e.:z_.-\.-fq_us S19.page ?2_ it B

. Utilisez ce .}?en_'pcur"ﬁqcédér"@xp site t;.[ﬁc_m_i.'de PéO'\!;ér,Z'oii ala pu..ge

W daccuel de la SONICTEAM.

vous démarrez le jeu, le menu d'enirée du numéro de série et de la clé d'accas de PSO Ver.2

he. Utilisez #t- 9 pour sélectionner un caractére et appuyez sur @ pour valider. Appuyez sur
.pour revenir & l'écran précédent, Une fois les caractéres enirés, un écran de vérification s'affiche. Vérifiez
_Fe numéro de série et la clé d'accés avant de poursuivre. bl o741

WEBSITE
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CREATION DE PERSONNAGE (CHARACTER CREATION

A ;haiqs.:ra fois que vous thméﬁc&ii: une nouvelle pa ‘e,:vo' 5 devez 'crééf'un'p'e_rsch'nugg',
SELECTIONNER UN TYPE DE P
Utllisez 4@ pour sélectionner le type de persorifiage que vo désirez ¢ ye
‘valider. Un bref résumé apparait sous chaque entéte de profession/espéce, accompagne de

i ésentation graphique indiquant les attributs dé chaque personnage. Appuyez & nouveau sy_rﬂ our
Sl i EHERACTEE CREATION ou appuyez sur le bouton @ pour annuler et revenir & I'ecran.

irez utiliser ef appuyez sur o pour

“accéder a 'ecran

‘Dans l'univers de PSO Ver.2, les neuf typesde i
sersonnages appartiennent a |'une des trois espéces
" {Humain, Newman ou Androids) et exercent la
que les membres de chaque profession commencent
wvarient selon leur espece.

(% PROFESSION DES PERSONNAGES _
[::n:i'b .es:siqn as..c'l'i{:ssaur,: de Ranger ou de Fo;'c_e;- Alors _
avec e méme niveau d'équipement, les attributs de chaque personnage
' ‘Professionnels du
tir, les rangers.sont

Ex perts en armes

personnages conviennent au

chasseurs excellent dansle Pl
i ; : support de combat.

‘combat rapproché.

_ | SELECTION DU MODE
'r;é fois vatre pers.o.nn'dgé créé, vous G.{.CCQ;C.{QZ au_ﬁianu.cjé_ sélection duiméﬂ.a, Utilisez % pour

clionner le mode de jeu en lighe ou hors connexion et appiyez sur | bouton @, Le ¢ontenu de

nterface et les procédures varient selon le mode sélectionné. :

MODE HORS CONNEXION ;

— _ Larsque vous jouez a P50 Ver.2 pour la premiére fois, le

p niveau NORMAL est automatiquement sélectionné. Si vous

R —— ' ¥ terminez le jeu d ce nivea; I'écran de sélection de la

culté réapparditra la prochaine fois que vous jouerez. Utilisez @ ® pour sélectionner NORMAL ou

RD (difficile] ef validez o I'aide du bouton @. Appuyez sur @ pour annuler, Si vous terminez le jeu en

HARD, vous aurez la possibilité de vous mesurer au niveau VERY HARD (irés difficile). Si vous
le‘jeu en mode VERY HARD, vous aurez la possibilité de vous mesurer au niveau ULTIMATE

NIVEAU DE DIFFICULTE

| MODE EN LIGNE _ g ._
ant de jouer en ligne, assurez-vous que vous avexz configuré votre Dreamcast avec les
arametres ISP en utilisant Dreamkey 3.0, 5i vous habitez en Espagne ‘ou au Portugal,

que. vgus._d_b'ﬁnenﬁ u'n'eé.i.de"é générale des.f._nrca'i; et des fa lesses _d_u :
‘chaque type de personnage en fonction des atiributs suivants : o

| IETY Points de sante.

& crapHiouE DEs aTTRieuTs 8
DES PERSONNAGES

s Classe de protection - jde
nse contre les attaques ennemies.

ersonnage, sélechionnez un

:Pour. personnaliser I'apparence de voire
: Ensuite, sélectionnez un style
- selon les différents types de personnages).
. personnage. Appuyez sur le
_ vous appuyez sur le bouton

ervezvous des bouto iques G/D pour faire piv .
pour valider ou sur le bouton @ pour revenir o l'écran précédent.
Start lorsque vous étes dans l'ecran CHARACTER CREATION , tous vos

. paramatres sont effacés et vous retournez & I'écran CHARACTER SELECT. Lorsque vous selectionnez oK,

' vofre personnage se verra atfribuer 'une des 10 IDENTITES disponibles. Appuyez sur le bouton O pour

; ossible d'annuler aprés aveir validé un choix.)

~confinver. (Il n'ast pa

ilisez Dreamkey 1.0, 1.5 ot 2.0 pour vous nregisirer ef configurer votre Dreamcast,

T e RN L [ o vous fouez & PSO Ver.2 pour la premiare fois, e

. dee e " choix enire |es deux options suivantes vous est offert :

us avez déja joué & PSO et souhaitez convertir vos données de personnage au format PSO Ver.2,

ctionnez 'TAKE OVER DATA FROM PSO" [récupérer les données de PSO). {Une fois les données

verfies au farmat Ver.2, ce personnage ne sera plus compatible avec la versian originale PSO.}

us n'avez jamais joué a PSO, sélectionnez 'option "YOU HAVE NOT PLAYED PS5O BEFORE" [vous

jamais joué & PSO). Une fois cetfe option sélectionnée, I'écran d'entrée du numéro de série ef de
d'acces de PSO Ver.2 s'affichera. Une fois linscription terminée, I'écran ne vous &st plus présenté.

T LI (2 Fea 190 Lo premiére fois que vous vous conneclez ay réseau pour jouer en
: ir " ligne & PSO, vous devez entrer le numéro de série ainsi que la clé

présents sur 'éfiquelte érisur du jeu; Utilisez @t ¥ pour sélactionner chaque caraciére

ez sur @ pour valider, Pour annuler, servez-vous du bouton @. Indiquez le numéro de série

r 'éliquette, puis sélectionnez la touche Enfrée, et procédez de la méme manigre pour la clé

Une fois les deux codes entres, sélectionnez ENTREE &t appuyez sur le bouton 8. Ces:

ions seront envoyées au serveur PSO Ver.2 et une fois vérifiées, seront sauvegardées sur le

principal de voire VM. Vous n'aurez donc plus besoin de les entrer a chaque fais que vous vous

ctez. Cependant, il est essentiel que vous ne perdiez pas ces informations et qu'aucun

S n'y ait accés avant votre inscription sur le serveur. Yous devez utiliser la méme

sole Dreamcast pour jouer & PSO Ver.2 en mode en ligne.




STRUCTURE DU RESEAU EN LIGN

SE CONNECTER

TN occos alavill. i est possi
VAISSEAU | |autre ou de changer de VA

i t[iaqua VAISSEAU se-tgh‘ibosgi_dé aifféra'ni_s BLOCS donnant
. lacces a la ville: Il est possible de passer d'un BLOC & un.

ISSEAU via des BLOCS et de
n d'un méme VAISSEAU.

|rejoindre une équipe au sei

'VAISSEAU

Changer
de BLOC -~

Changer
de

-VISUAL
LOBBY

VILLE (P¥

PLAN TE RGOI. (aire d jeu)
| ® Accéder au scénario principal du
jew. G o .

| @ Se lancer dans des quétes depuis |
i1 le Guild des chasseurs (p. 59) J

- 2- .7}

{Une fois votre équipe organisé sporté
commencerez 4 jouer. C'est r_cLﬁuq vous el volre éguipe o

anisée, vous ales transporté jusqu'd la ville de Pioneer 2 ol vous
st ici qliezj. ous équiperd?:lns les magasins,
etc. avant de vous lancer dans l'aventure. Lorsque vofre équipe est préle, rendezvous au \
transporteur principal de la ville. Une fois & l'intérieur, sélectionnez une destination sur la planéfe
Ragol (volre dire de jeu) et votre équipe y sera fransportée. = & o i
I.ors.qus vous étes tauché par I'ennemi (p. 58), efc,, vous éfes renvoyé 4 la ville.

e

Lk / i | appuyez
ur voir combien de joueurs ou d'équipes sont présents dans un VAISSEAU, sélectionnez ce VAISSEAU
ppuyez sur le bouton @. Aprés avoir sélectionné un BLOC, vous serez transporté au visual lobby,
r changer de YAISSEAU et/ou de BLOC, sélectionnez TRANSPORT depuis le Service dlInformation,
ez le transporteur sifué dans le coin pour changer de visual lobby @ l'intérieur d'un méme BLOC. Le
de sélection du VAISSEAU offre égalament un service de téléchargement de quétes que vous
vez utiliser pourtélécharger et sauvegarder de nouvelles missions de: quéte sur volre carte mémoire.
lectionnez Télécharger: Serveur pour afficher la liste des quétes diqﬁanﬂ:!es; Utilisez @ % pour
ctionner une quéte & télécharger et appuyez sur #@. Si le nombre de blocs libres est insuffisant, un
age apparail et vous revenez automatiquement a 'écran précédent. Pour savoir comment accéder
dernigres quétes téléchargées, reportez-vous a la page 59. i

SERVICE D'INFORMATION DU VISUAL

S s
ie fois a l'intérieur du visual lobby, vous pouvez vous déplacer et discuter en temps réel avec d'aures
urs du méme bloc. Visitez le Service d'Information ef sélectionnez Organiser lorsque vous désirez
rune nouvelle équipe ou adhérer & une équipe existante. Une autre forme de communication
pelee Simple Mail est également disponible (voir page 68). Sélectionnez Transport pour changer de
'\i!zs EAU ou de BLOC. Utilisez #® pour sélectionner des objets du menu et appuyez sur le bouton @

A8 pour slaciionnor le VAISSEAU que vous voulez re

alider vos sélections. Appuyez sur @ pour les annuler.

EQUIPES | Pour explorer la planéte Ragol, vous devez faire partie d'une équipe. Pour cela,
W vous pouyez soit adhérer & une équipe existante ou en créer une nouvelle.

QLI YNNI Sélectionnez cefte option pour afficherla liste des équipes disponibles dans ce

Pour faire apparditre des informations sur les membres de chague équipe, appuyez sur @.
onnez une équipe et validez volre choix pour y adhérer. Vous serez alors fransporté dans la ville
one de jeu de l'équipe..Un verrou apparait & coté des équipes pour |e'sq'i|e1lia'5-r'adhé'sicn necessite
' de passe. Si'vous ne connaissez pas le mot de passe, vous ne serez pas en mesure d'y adhérer.

CREER UNE EQUIPE J7SH8 pouvez créer voire équipe. Quiconque crée une équipe en devient le chef. Faites
: choix parmi les deux types proposés : PSO ef PSO Ver2. = = = o :
$ 99 - s-- - - - - Mode enligne normal capable d'accueillirjusqu'a 4 uilisateurs PSO et PSO Ver.2,
O Ver.2 --- Mode en ligne normal capable d'accueillir jusqu'a 4 ufilisateurs PSO Ver.2.
: Ensuite, entrez e nom de I'équipe et le mot de posse requis s'il en est ef choisissez le
- niveau de difficulté. Une fois ces informations entrées; volre équipe est créée et vous
&fes transporté: dans la ville de l'aire de jed. D'auires joueurs peuvent désormais vous
' rejoindre. Remarque : si aucun mot de passe n'est choisi, d'aulres joueurs peuvent
u:!hé'rar:ﬂ‘:l l'équipe en sélectionnant le nom de I'équipe. e

| LUNIVERS DE PSO VER.2 EN LIGNE

|
|
1




L'UNIVERS DE PSO VER.2 EN LIGNE e umvms DE PSO VER.2 EN uen:

puaurs at maximum cornpnsarll laqmpe Une fow que trois autres joueurs ont adhéré Péquipe, ¢ ;
t automatiquement verrouillée. Si tous fes | joueurs resfent connectés, celte équipe reste disponible WORD SELECT ° Ce TRR: Yo, F’”"al de communiquer en “’“""”lm"' des. phrases slmples_.

S i ¥ T i o ¥ @ partir de groupes de mofs présélectionnés & I'aide de la manefte. Ce
i fous les joveurs diune équipe. mournan.uu .'5”""'. nbby el e eme est compatible avec 5 langues (anglais; francais, allemand, espagnol et japonais]. Ainsi, fous les

iessages créés ef envoyés sont automatiquement traduits dans la langue choisie par chuque joueur. Par

: ! mple, si vous. Taites. apparditre un message en francais, le message séfaclmnh'é apparait
PASSWORD - = = Choisissez un mot de passe pour lm'nler ['uc:e_s & volre équipe. weur qui a choisi le paraméire iuponm.? i Y b |uponuls

MODES - == Sélectionnez le mode- de eu. Pour lus rmations sur chaque mode, consultez
les sections correspe oot dans |€3 anuel. Cette sélecti nquppurailm pas si : UTIlfSER LE MENU WORD SELECT

vous avez sélectionné PSO lors de la création de iéqurpe ;

* OFF : mode normal du MODE EN LIGNE

<=~ *BATTLE ; sélectionnez ON/OFF p pour nchver/désactwar les déguls prmoques

i3 : par les firs alliés. ;

----- srmsa-oo-- s CHALLENGE : mode dans quue! I'équipe axp] m 1“ « donjons multiniveaux »,
: ) - Coopérez avec vos équipiers pour ultemcrra le niveau le plus profond. Lorsque

vous-avez terminé d'explorer le niveau e pius profond du daonjon, vous uccsdaz au
- suivant. Aucun niveau de difficulté n'est associé au mode CHALLEN

: DIFHCULTY = == = Choisissez un niveau de difficulté : NORMAL, HARD (difficile) ou VERY HARD [trés

difficile) su ULTIMATE [ullrmcﬁe} Iéqmpes PSO Ver.2 umquemsnl}

- REGISTER - = = ==~ Lorsque vous enfrez les objets nécessaires et sélectionnez. i‘apnnn, I'é squlpe est

. i tréée et transportée qu Gu!ld des chusseurs dela ville.

Enh'ez Je nom de votre équ:ps

L fois le clavier-écran achhé uppuyez sur le bouton 9 pour fmra paraitre le menu.
Utilisez @t ¥ pour sélectionner une formule at appuyez sur le bouton: £ pour valider. -
Appuyez sur lés boutons analogiques G/D pour naviguer dans les pages; sur % pour
lectionner une phrase et sur e bcufnn @ pour vuildger Selon la formule choisie, la sélection se
poursud ou non.
Sélectionnez un desflnolmre et le message formulé sera affiché, ]
i_..lhlmez -pour passer d'un:menu de sélection & un autre, Sélectionnez Envoyer lors de Ja formulation
du'message pour I'afficher (méme en partie) sans définir de destinataire. Sélactionnez. Retour {back]
ou appuyez sur le bouton @ pour revenir au menu précédent. Sélectionnez QUITTER ou appuyez sur
bnulon O pour farmer le meny Word Select & tout mament sans alf“char de messﬂgs

3 de jouer & Go Go Ball, vous p é
rter vers un autre VMSSEAU et BLOC Ls Go Go Bull a&l
er.2, et donc inaccessible aux

ou vous
une cres nauvalles fanchons oFFefPes par

vnsms DE PIONEER '

) Le visual iob vous perrnai d'entrer en :r.mioci avec duu?res
DISCUSSION {CHA'} {ousurs de Pbs);J ef PSO Ver.2, Vous pouvez discuter avec fous les

|uueura prnsents dans le méme vrsuai obby. En cours de partie ou de quéte, yous ne pourrez discuter
qu'avec les joueurs de votre équipe. Appuyez sur le bouton @ & fout moment en cours de partie pour
faire. apparaitre le clavier-écran, Une fois celui<i affiché, a uyez sur le bauton @ pour faire apparaitre
le menu Word Select et appuyez & nouveau sur le bcu}on ) pour faire apparaitre le menu des Icones de
Djscou Appuyez & nouveau sur le bouton @ pour revanir au ciawer-écran.

y : Dane PSO Ver.2, vos persannages sex ru'nerﬂ via des bulles
- DISCUSSION PAR BULI.ES . i 4athchant du-detsus. de fevr IBe.C ﬁuqua Ll ot
- contenir 32 caractéres alph anumeériques au moximum. Appuyez sur le bouton @ peur afficher le clavier-
. écran ef enfrer des messages & l'aide de la manette. Vous avez également la pmslbnl!m d uhhser le
‘clavier Dreumcusl {vendu séparément) pour entrer vo‘rra messqge dlreclament.. :

‘e ix abritant des magasins dans lesquels vous pouvez achet
oblats. un cenre médical oi vous pouvez rétablir gos niveaux daqHP/TP et IePGurld j‘es o
s Ol YOUs pouvez yous inscrire d des quétes pour obtenir des récompenses. Pour entrer en confact
es de la ville, approchezvous de celuici; appuyez sur le bouton @ pour afficher un
PPy ] : B W pour faire vos choix. Pour annuler et fermer un' menu, appuyez sur le bouton ©,

Ce menu vous errru;l 'ax rimer vos senhmenls va}re situation en [ AR

— assaciant p|u5i:urs icones. Eonsque e C|ﬂ\r‘lsr-ecr::|n ot affichs, : i-H;J/f;!::énPeruChﬁthes biens {armes; cuhls, armures, efc.) ef des services
‘appuyez deux fois sur le bouton € pour afficher le menu Icane de Discours. Appuyez ensuite sur o I sons |aiille; Idigens peit $its doquis en Eabis de pais o seliant

or ok dec
pour sélectionner un.objet et sur le bouton @ pour le faire apparaifre. Vous pouvez créer vos propres Féspondante:ou en | des récomp lors des quétes. Si vous ne désirez pas
e nes a E'utde de |us=eurs nhons Yaus, yous F““‘“‘”— i d°P°59" & la Consigne o il est accessible & tout moment.




VISITE DE PIONEER

: . . Dans les magasins, vous avez la p:ossibili?é.d‘dchi:afer ou d§ yendre
; des armes, 'cFes armures, des disques de techniques et différents
o ST outils. Approchéz-vous d'un guichet, uppuyez sur @ pour afficher la

quantité d'argent [Meseta) dont vous dispasez aciuellement ainsi que le menu Acheter/Vendre,
. Sélactionnez Acheter 6u Vendre et utilisez #t ® pour sélectionner un objet. Ensuite, ch_al_stss&z soit
Acheter/Vendre soit Annuler dans le menu de confirmation. Dans _Ie cus__d‘_un achat d'outils, vous serez
invité &'spécifier la quantité de votre acquisition (10 outils au maximum), Lorsque vous qghar?z_d?s_prmes
ou des armures, vous aurez la possibilité de vous éc.ruipsr de I'Obé&?‘. immédiatement. Ll.fhlisﬂ?lml d'une arme
ou d'une armure dépend de la profession et/ou de l'expérience de vos personnages, Les objefs utilisables
sont identifiés par le code couleurs suivant : = : i _
ANC - (gbiei'qué vous pouvez récupérer immediatement. Ml
GRIS - - - Objet que vous ne pouvez pas encore obtenir étant donne votre niveau d'expérience actuel.

X = -=-== Objet'que vous ne pourrez jamais utiliser. :
VERT - - - Objet & usage spécial, qui s'encasire, & énergie photonique, efc. ;
: : - | Si yous Irouvez un obiet non identifié (222) en cours de parie, amenez-
: le fici pour quil soit évalué. Approchez du guichet, utilisez #% pour
sélactionner |'objet et appuyez sur @, Vous verrez apparaitre le

P v : dentification de l'objet. Sélectionnez Oui pour continuer ou Non:n pour

- ‘annuler. Si yous accepl évaluer l'objet, vous serez inyité @ approuver ou désapprouver e résulfat de
. T'évaluation. Sélectionnez Oui ou Non selon volre réponse. Si vous selectionnez Non, I'objet retourne &

. I'état d'objet non identifié et l'argent versé ne vous est pas remboursé.

- Céstici que yous pouvez déposer des objets ou de I'argent pour
les'garder en liew sor. Approchezyous du guichef et appuyez sur le
uton @ pour afficher le menu Dé ps’ﬂr,s{lelirer, En mode en ligne, tous les objets déposés sont
 sauvegardés ef restent ai sponibles méme si vous vous déconnectez du réseau.

i ' Rendez-vous dans ce centre dés que vous avez besoin de rétablir
CENTRE MEDICAL vos niveaux de HP (Health Points)/TP [Technique Points). Le

' montant du cobt de ce service s'affiche lorsque vous approchez du guichet. Cest égalemient d'ici que
voire personnage repart apras avoir eté ferrassé lors d'un combat ou d’une quéte.

Si vous dles tué au combat, vous avez fa ossibilité de retourner & Pioneer 2. Si tel est vo_'rra-ci_'mix, \m!rez
personnage est envoyé au cenfre médical ef ressuscité pour vous permetire de. re?_rgnd_rs la partie, N:;te“
ue fout volre argent (Meseta] dinsi que I'arme donf vous éliez équipé auront éfe nhﬂndpn_nss_ & l'endro

53' volre mort. Si vous refusez de vous rendre au centre médical, vos données de jeu courantes sont
sauvegordées et le jeu prend fin. En mode en ligne, si vous refusez de retourneren ville, votre
personnage demeure inachf jusqu'a ce qu'un membre de I'équipe vous ressuscite ou que vous appuyie®
sur @ et sélectionniez Oui pour retourner a Pioneer 2. ; ! gy i

Le responsable est le . Jant de Pioneer 2. Lo.rsque vous
: LE RESPONSABLE jouez hors connexion, rendez-vous ici réguliérement pour obtenit

des détails sur volre mission.

TRANSPORTEUR PRINCIPAL Le transporteur principal permet de faire la navelte entre la planste

3 : : Ragol et la ville, Posifionnez volre personnage au centre du
ansporteur pour faire apparailre |a liste des destinations possibles, Utilisez # ® pour sélectionner votre
estination et appuyez sur le bouton @ pour y étre fransporté. Pour annuler, éloignez vofre personnage du

ansporteur. Lorsque vous commencez a jouer & PSO Ver.2, sevle la destination FOREST 1 peut éfre ;
lectionnée. Cependant, au fil de volre progression, de plus en plus de destinations deviennent accessibles.

AUTRES TYPES DE TRANSPORTEURS [{RSHHSSHI FSERH types de transporteurs situés un peu partou dans -

e jeu : les transporteurs WARP (téléporteurs) utilisés pour se déplacer a l'intérieur d'une zone ; les Boss
Transporters quivous aménent yous et volre équipe jusqu'a un palron, etc. Pour utiliser un transporteur,
ositionnez votre personnage a lintérieur et appuyez sur le bouton @, i vous utilisez un Boss: i
ransporter, aprés avoir appuyé sur le boutan @, vous serez invité & sélectionner les membres d'équipe.
ue vous désirez fransporter. g ;

Pour qu'une équipe combatte un patron, tous les membres de I'équipe doivent ufiliser le Boss Transporfer .
‘ensemble. Contrairement aux avtres transporteurs, si plusieurs joveurs de voire équipe ont déja utilisé un’
Boss Transporter, celui<i ne pourra étre réutilisé qu'apres le retour des joveurs en question. ;

‘GUILD DES CHASSEURS .
re le scénario principal de PSO Ver.2 (explorer la planéte Ragol pour découvrir ce quiarrivea
ioneer 1), vaus pouvez enireprendre des quétes via le Guild des chasseurs. Pour [ tiel, les quétes se
aroulent de la méme facon quel que soit le mode [en ligne ou hors connexion). Cependant, le contenu -
les missions et la nature des récompenses différent. De plus, vous ne pouvez accepter une mission en ;
@ne gue si vofre équipe enfiére approuve ce choix. Clest le chef d’équipe quiest chargé de sélectionner
wéte, |l est posslitle de quitter une quéte en cours de mission mais si c'est le cas, vous ne pourrez pas
amer |a récompense offerte. En mode en ligne, un transporteur situé dans le Guild des chasseurs vous
et de vous rendre en ville depuis e visual lobby. Ce faisant, vous quittez voire équipe, =

QUETES -Pour entreprendre Eui'l'g quéte, approchez-vous du guichet ef adressezvous au
SRS représentant. Utilisez % pour sélectionner une quéte dans le menu ef
ppuyez sur @ pour obtenir un résumé des informations sur la'quéte. Si vous décidez d'accepter la

J:ure'z-b nouveau sur le bouton @ et confirmez votre sélection. Vaus r erez le client a
ela :
éd

‘quéte et frouverez d'autres détails sur votre mission. Bonne chance ! :
ccé ux nouvelles quétes, sélecti Télécharger des quétes depuis le menu de sélection des
au guichet du Guild des chasseurs. Lorsque les nouvelles quates apparaissent & ['écran, :
ctionnez o mission que vous désirez accepler, Yous pouvez sélectionner les quétes téléchargées a ]
u Guild des chasseurs en mode Hors connexion. Terminer une quéte vous donne droit & une ;
pense, Pour cela, retournez au Guild des chasseurs et adressez-vous qu représentant. En mode
connexion, la récompense vous est attribuée dans sa totalité. En mode en ligne, elle est distribuge
ablement & tous les membres de I'8quipe.




JOUER A PSO VER. 2

Il existe divers types de fechniques avec différentes ufilisations : attaquer des
; .1 ennemis, retablir les niveaux de HP/TP, se téléporter en ville, etc, Les.
techniques (et les différents niveaiix] s'acquigrent via des « Techniques Discs » que vous pouvez vous.
E:_rocur'ér [voir page 58). Chaque technique requiert un certain niveau d'expérience pour éire utilisée. De
a méme facon, plus le niveau de la technique est eleve, plus cellei est efficace. AT

Que ce soit en ligne ou hors connexion, le scénario principal ou les quétes se jouent pour l'essentiel & I'aide
de votre Palette d'Actions (ne pouvant étre ufilisée dans la ville ou dans le visual lobby) que vous devrez
 personnaliser avant de vous lancer sur [e champ de bataille. Pour obtenir des informations sur la Palefte
d'Actions et sur la configiration des menus d'actions, reportez-vous @ la page 50

CONTROLER VOTRE PE| .

% pepLACEMENT SR DISCUSSION

- Utilisez le stick analogique. . lorsque vous jovez.a PSO
. pour vous déplacer. Yous Ver.2 en ligne, vous avez la
commencerez par marcher puis. o possibilité de discuter avec les
finirez par courir dansla e . ‘membres de votre équipe en
direction choisie; Si des: -cours de partie. Utilisez le
- ennemis sont & proximité, votre ' ® clavier-écran ou bien connectez
_ personnage ralentit et sort son’ un clavier Dreamcast & un port’
arme. Sila position de la “de commande libre pour entrer
caméra est décentrée du fait ‘des messages. Yous pouvez : ¢ -
~de vos déplacements, appuyez également utiliser le menu oueur peut transporter jusqu'a
sur le bouton analegigue G Word Select pour composer 10 unités de n'importe quel-
‘pour revenir a laposifion par - des phrases qui seront : objef en meme temps. Une fois
- défaut [caméra subjective). comprises dans cing langues. . {ulilisés, les objets disparaissent.
e ; o - Pour en savoir plus sur Pour obtenir des informations
i |'utilisation de ce menu, o surl'ufilisation des abjets,
i reportezvyousa la page 57. e  reportezvous & la page 64.

j | existe trois formes d'attaques principales : I'Attaque, 'Attague lourde et
ATTAQUES  'Exira attaque, Chaque ut?a uePpeuIPélre exécutée en appuyant sur l'un des
BT ek ‘boutons @, @ ou B aququel l'attaque correspond sur la Palette d'Actions.
Personnalisez la configuration de voire palefte en atiribuant g_es actions & chaque zone [voir page 50).
Pour attaquer un ennemi, posifionnez votre personnage de fagon @ lui faire face ef des qu'un viseur
~_.apparail appuyez sur ['un des boutons d'aftague. Lorsque voire attague est réussie; le nombre de points
 de dégéts in&igés apparaif. Lorsque vous manguez yotre cible, le mot MISS (RATE) apparait en rouge.

iser des Techniques d'alfaque, posifionnez voire personnage en direction d'un ennemi lorsqu un
r ap) st appuyez sur le bouton auquel une tag:_hr_siq} st attribuée. Les Techniquesde
récupération ont un effet uniquement sur le' joueur qui les utilise. Cependant, a un certain niveau, elles.
peuvent avoir un effet sur d'autres membres présents dans le champ d'action lors de leur ufilisation.

Vous poivez utiliser la fenéire de raccourci pour changer d'arme au cours de la

F_E"E““ DERM.FOUM- ' botaille; utiliser des objets et des techniques ou sélectionner des pidges lorsque
vous jouez en/mode BATTLE. Appuyez sur le bouton @ tout en maintenant le bouton analogique D enfoncé _
pour afficher une fenéire dans le coin inférieur gauchs de 'écran. Appuyez sur le bouton analogique D pour
changer le contenu de lo fenétre entre les armes, les objets, les pigges ef les techniques. Utilisez @ ® pour ~ +

électionner, puis appuyez sur @ pour valider. Appuyez sur @ ou sur le bouton Start peur annuler. : i

ENERGIE PHOTONIQUE

e |'i.'|ni.v::.1r.§.;'de:‘.PSO Ver ; iqrmemen t alimenté par des photans. L’:fficucité‘ d'uné. arme u_liliséé .
r attaquer un ennemi varie selon le niveau d'énergie de ['arme. Les attributs varient selon les types
ennemis et les dégdts susceptibles de leur &tre infligés selon l'arme utilisée lors de l'attaque, Le niveau

OBJETS

Les obijets peuvent &tre utilisés
pour ramener yos HP ou vos TP
@ la normale et pour vous
rétablir lorsque votre
personnage a éfé touché. ||
existe toutes sortes d'objets,
que vous pouvez obtenir en
cours de partie ou acheter dans

les magasins de la ville. Le

énergie des armes varie méme pour des armes identiques. gl : o
ur vérifier le niveau d'énergie d'une arme, sélectionnex I'arme dans le menu EQUIP {equipements) ou
objets), sous ITEM PACK, depuis le menu principal (voir page 48] et ufilisez les boutons i

iques G/D pour faire basculer la fenétre de droite sur I'écran. Le nom de I'arme apparait en vert si
n niveou d'énergie est élevé. ; : L : A

REJOINDRE UNE EQUIPE EN CO il it
Lorsqu'iin nouveau joueur rejoint une partie, le jeu est mis sur pause et le message « UN JOUEUR se
te. Veuillez patienter. » apparait. Dés que le nouveau personnage apparait, le jeu reprend.

ATTENTION : CE JEU NE PEUT PAS ETRE MIS SUR PAUSE !

Jou ne peut pas étre mis sur puuse, que ce soit en mode EN LIGNE ou HORS CONNEXION, cela risquerait de couser des
ogréments qux autres joveurs en mods EN LIGNE. i vo ‘besoin d'interrompre temporairement la partie, nous vous
ilfons de sélectionner « Quit Game » depuis le menu principal et de repreadre la partie oltéri Lorsque vous jovez
vous pouvez rejoindre voire équipe en sélectionnant Adhérer o une équipe au Service d'lnformation du visual lobby
BS S Ol 5. : ARe :

Si vous réussissez & synchroni nchainement de irois atfaques, vous obtenez une série d'aftagues en
.chaine légérement plus rapide et plus efficace que chaque altaque séparée. Ceci peut s'avérer utile
larsque vous aftaquez des ennem iles & atteindre, le troisiéme tir gagnant en précision

Les couleurs des b e la manefte correspondent aux couleirs des bandes enfourant chacune des

frois zones de la Palette d'Actions. De la méme facon, la couleur du viseur qui apparait sur un ennemi

change pour indiquer quel bouton, une fois actionné, est susceptible de lancer une attaque ou d'exécuter
| unm TS, 1 . :

60



' Pour l'essentiel, I'afficha
~ mode en ligne étant le

RESUME DU STATUT

NIVEAU DE HP DU MEMBRE DE
L'EQUIPE ET COULEUR ;
(POUR LA CARTE)

INDICATEUR DE CHANGEMENT DE

NOM DE L'ENNEMI / ATTRIBUT
ou NOM D'OBJET

§BOUTON O |

BOUTON [
A

NALOGIQUE D FHETIES S

ESUME DU STATUT

Tuine es qualre &:_ou|eurs, e
& JAUGE D'EXPLOSION DE PHOTONS
Lorsque cet indicateur atteint
100 %,; vous pouvez exécuter .
une oftaque spéciale. ;

~ MENUS ET AFFICHAGE DE JE
& ulilisé est I.e méme i:ou.r les modes en ligne ef hors cunneﬁqﬂ; 'éé'péf:idﬂmi le
> us_c:::_mple_ti_ cest lui qui-fwru exPﬁg.u__é ici. i :

BOUTON @

pour

® Quantité

B diobiets

- CARTE RADAR

- Les friangles renvoient aux
“joueurs (pour les couleurs, voir
o barre d'atat). Les cercles
 jaunes renvoient aux ennemis

- et les blocs aux portes.

. PALETTE D'ACTIONS ;
Les boutons de la manefte @, ©, @ et @ correspondent
aux zones de la Palette d'Actions ci-présente. Pour savoir

- comment atfribuer des acfions ou des objats pour
personnaliser votre Palette d'Actions, voir page 66.

I s'déii d'une vue 'd'en.semb[s' de'votre statut en matigre de HP/TP,
: I’ de volre niveau actuel, de la jauge d'explosion de photans, sic.
_chacun puisse sujvre la position des autres sur la Carte Radar, chague joueur se voit afiribuer

B ncruus;HP MAXIMUM
TP ACTUELS/TP MAXIMUM
[ NOM DU JOUEUR

NIVEAU ACTUEL

MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

s b Start pour affich menu principal. Celui-ci vous permet entre autre de vous équiperen
mes, d'utiliser des objets, de personnaliser votra Palette d'Actions, etc. Sachez que le jeu n'est pas mis sur

pause lorsquele menu principal s'affiche. Toutes les opérations du menu principal ont lieu en

TEM s i le déroulement de la partie, utilisez l'affichage en faille réduite dans le coin. =~

RESUME DU STATUT

JETS DU MENU PRINCIPAL 8

STATUT DETAILLE DU JOUEUR _

. ¢sl+sfféﬁ'6jfe affiche toutes sortes de détails relatifs qu statut de =~
votre personnage. Utilisez les boutons analogiques G/D pour
naviguer enfre les six écrans d'information. Mam

2/6 o . ; 3/6 RESE g
ATP - PUISSANCE D'ATTAQUE NORMALE ||EFR - RESISTANCE A L'ATTAQUE PAR LE
||DFP - DEFENSE i BU ; ;
|| ST ~ AMPLEUR DE L'EFFET TECHNIQUE ||EIC - RESISTANCE A L'ATTAQUE PAR LA
e, — ATA - TAUXDEPRECISIONDE  {IGLACE :
L POINTS D'EXPERIENCE L'ATTAQUE _ ETH - RESISTANCE A I'ATTAQUE PAR LA
POINTS HECESSAIRES POUR ATTEINDRE LE [[EVP - TAUXDESQUIVE . lroupRe.. . . = . |
S 0 e’ OPPORTUNITE TECHNIQUE | |EDK = RESISTANCE AUX TENEBRES
5 a0 ELT - RESISTANCE A LA LUMIERE

: : 58 o 676

D DE CARRIERE EN MODEBATTLE | ||{RECORD DE CARRIERE EN MODE CHALLENGE || NRECORD DE CARRIERE EN MODE
re de parties terminées d a 1re place |{Title (Tive) - fitre dont vous étes l'octuel détenteur. || CHALLENGE i : i

ombre de parties ferminges @ lo 2¢ place || Rank (Rang) ~ réolisé avec B, A ou S (affichés | | otre record d'aprés vos performances &

de porfies terminées @ lu 32 ploce || prés avoir ferminé fous les niveaux). chuque niveau

o de parties terminées  la 4% place || Clear (Niv, ferminés) - durée fotale pour

Nombre de fins de parties dues d ||I'exploration de tous les niveaux (niveoux 1

o0 oitomatiquie ou une” || 8, affichés apris les avoir tous termings).

n lngidielle. i j ikl !




 MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

ET Ce format compatible dans & monde an.liérd_'é:\'re!n'p;}_é'pinr'
R Svvatch utilise les Unités de Temps Internat appelées « beats »
000.beats]. Il s'avére irés utile, notamment lorsqu'il s'agit de fixer des

irs du mende enfier.

49], de voir la carte de la zane dans laquelle vous vous frouvez actuellement, de revoir les informations
s uétes, efc. Yoire ltem Pack peut contenir un maximum de 30 types d'objets {armes et armures, y
-' c'nmpri3 n méme femps. Utilisez # @ pour falre vos selections et appuyez sur @ paur valider, Appuyez

sur le bouton @ pour reven o :

ir au menu précédent.

; B 56| clionnez cef objet pour équiper votre personnage d'armes et d'armures. Utilisez
% pour sélectionner un objet de la Liste d'Equipements et appuyez sur @ pour afficher la Liste
- d'Obijets mise & votre disposition. La fengtre en bas & droite affiche les attributs de I'objet actuellement
 sélectionné une fois équipé (utilisez les boutons analogiques G/D peur naviguer entre les trois écrans
. diinfarmation]. Une fois.équipé, une boite blanche et vizleﬂe apparait a gauche du nom de l'ohjet. le
nom de l'objef apparait en vert si son niveau d'énergie photonique est élevé.

m&éledioﬁnez_cah}bibl pour ufiliser/récupérer, abandonner ou frier les objets de volre

. pock. Uiilisez #® pour sélectionner un objet dans la Liste d'Objefs et appuyez sur @ pour afficher le

_menu Ob;eclif. Servez-vous ensujte de % pour sélectionner une optian, Une fenéire apparait en bas &
droite, affichant des informatians ou des aftributs sur I'objet actuellement sélectionné [utilisez les boutons

 analogiques G/D. pour naviguer enire les écrans d'information). Les outils sont limités @ un maximum de
10 unités de chaque type & la fois. Lorsque votre Item Pack est plein, il peut étre ufile de vendre ou de
“ déposer des objets & [a Consigne de la ville.

__ Ce menu vous 'bérm_é_l'dg-y_n_l_.l_s équiper an armes et en armures, |
b d'ufiliser des outils; de vous occuper de votre MAG [voir page

. MENUS ET AFFICHAG
PRESENTATION DES OBJETS DISPONIBLES DANS PSO VER.2 [y sosroeer e e
disponibles sur la planate Ragol et dans les magasins de Pioneer 2. i e .
W Chaque profession o un fype d'arme correspondant. En général, les chasseurs utilisent des.

«lames », les rangers des.« armes a feu » et les forces des « armes traditionnelles ». Vos
ing power - puissance d' -

e 'attaque) st ATA (précision) augmentent si vous récupérez une
LU (| existe plusieurs fypes de blindages et de boudiers vous permettant de vous protéger des
ques ennemies. Les fromes (protections) peuvent éire ufilisés par Fensemble des professions. En
anche, seuls les chasseurs et les rangers peuvent porter des armors {armures). De méme, cerlaines
protfections é:bdéh_s alo main, les barriers (barriéres), peuvent ére utilisées por I'ensemble des professions
andis que d'aulres, les shields (boucliers), sont réservées aux chasseurs et aux rangers. Yos DFP (defensive
power - puissance défensive] et EVP [esquive) augmentent si vous portez une protection quelle qu'elle soif,

LULIEIN Le monde de PSO Ver.2 propose une grande quantité d'objets qui pourront vous étre”
s, Les pmsﬂd‘ob@els.se. terminant et « mate » vous permeftent de récupérer des HP ef ceux se.

érentes fechnique utl ._ti:'pp'elés._‘{ecﬁﬁ'r'ﬁ.ue Les « falepipes » créent des
s de téléportatfion temporaire 1 ville. i vaus récupérez u
sque vous &tes tug, vous ressuscitez automa iquement.

Chaque jousur a un mysférieux petit protecteur appelé Mag. 5'il est 1a, il flotfe au nivedu de
i Si vous vous et sez bien, il grandit et développe certaines aptitudes. Aprés
e tem c 7 i 'attaque appelée Explosion de photons que vous pouvez
lors des combats. Prenez bien soin de votre Mag via le menu Mag accessible depuis votre lfem

utilisez les boutons analogiqu iguer entre las écrc stat g

rack 0 .G/D pour.
PHOT( affic o

z les

losion de photons disponibl
ans la liste et donneze & volre Mag

rendre (ou donner) un
5 s séparer de votre M
certaine taille, il peut récupérer une. !

e-mag
. ne partie de I'énergie
jauge indique la p tion récupérée. Lorsqu'elle marque 100 %, vous pouvez
 récupérée pour lancer une aftaque photonique choisie parmi celles qui vous sant
uyant surle b analogique D. |l vous suffit ensuite d'appuyer sur le bouton
est tout simplement la libération d'une éni photonique
ons frés pet de choses sur le mode de conservation de cette énergie at

util appelé « scape doll » | .

objet & vofre Mag.

tent de récupérer des TP. Les objets commencant par « anti » sont en faif i

Ebr;fi.éniqiié utilisée
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AREA MAP Cet ob[sl affiche une vue du-dessus da Iu e dans: quualie vous ales. SBu[Bs les:

‘zanes que vous avez visitées s'affichent. Utilisez la croix multidirectionnelle pour déplacer la carte ei les
bcujons unalaglques G/D pour efleclusr des plans rappro:hes cu elmgnes d' une zone,

QUEST BOARD I.orsque vous enfreprenez une: quel‘e, chcjstssez cel ob|et pcur obtenir de plus

nmples iinformations sur votre mission. Les boutons ancloglques G/D permettent de nawguer enire les
acrans. 'parmetlem de dep|ucar ia curseur. Appuyaz sur |a boulun 4] pnur obtenir des informations.

Action sélectionnée

Explication de
I'action sélectionnée

ﬂumgﬁré Liste d'Actions
d'oh;els :
ier actions, 3 pour chaqua lette, p 13 éira ffectées o vqlre PuleHe d'Actions.. Dans le menu

‘d'Actions, utilisez le bouton una!og|que D ou &% pour navlguer entre les paletfes. Ap:{puysz sur
" pour sélectionner une zone d'action et appuyez sur le bouton @ tcur afficher la Liste d'Actions. Ensuite,
iutilisez - @ pour sélectionner une action et appuyez sur le bouton & pour remplacer l'action

prscedemrnanl sélectionnée dans le menu d'Actions, Si vous essayez de remplacer une action par la
méme dction, aucune action ne sera plus affectée a cette zone. Une fois la personnul;suhon de la palette
terminée ppuyez sur Ie bouton @ pour lerrner Ie menu dAchons et revenir a lu Liste d'Objets.

: Depuis ce menu, vous pouvez moduﬁar vos parametres de. conversation ef vos
Guild card, envoyer des messages courts, stc. Utilisez *9 pour sélectionner

“un objet et vuhdez en appuyant surle houion e ou revenez a I'ecrun

_précédent &n appuyﬂnf sur le bau

: m Créez, affectez ou supprimez une répllque & chacun des bcuinns de |a croix
| — multidirectionnelle ou de la touche F du clavier et affichezles au cours du jeu.
:Affichez la liste, utilisez les boutons unuioglques D/G pour naviguer entre les écrans et appuyez sur

pour eleckannerin raccourci. Ensuite, appuyez sur le bouton @ pour afficher le menu
-_ '_n /Delete. Sélecti z Register pour saisir un message et conflrmaz-la

MENUS E'I' AFFICHAGE DE .IEII

_ MEHUS ET AFF!CI'IAGE DE JEU

REGISTRER Un c|uweri§cmn 5 uf-hche pour vous parmafh’e dientrer e massuga a enrsgrslrer Une

“‘To( le message enfré, vous serez invité a en vérifier le contenu. Sélectionnez Oui au Non. Si yous
;élechonnez Ol.u, le message sanregsslreA Swous selecﬂonnez Non, vous relcurnez a la liste.

Hanea liste, Utilisex l6¥ boumns unu[og;ques G/D pm.rr sélectionner la poge, ## 9
sele_cilonner le bouton {touche FJ et @ pour valider. Un écran | de vénflcuhon s ﬂffche‘ Seiechcnnez

u | pour supprimer ou Non pour annuler ;
SYMBOL CHAT Dapuu ce menu vous pouvez ccrnposer ‘e enragtsfrer vos icsnes de discours
dans la fiste des symboles. Chaque icone peut elre composée de visages
rant une expression] et d'objets (quatre au maximum). Dans le menu Données enregisfrées, utilisez
difier urie lmne de dlsccurs ou cha;s:ssez Mot in use [Non uhhsei pour en créer une

CAPTURE Psrme?/inlerdli Ia capture d‘!conss Uhll’SBZ ‘.‘ pour sslecilonnsr et 9 pour
T, Appuyez sur B pour revenir & l'acran precédenl i : :

GUILD CARD

LésBuild curd permett & A0 8 juer simplement avec un autre joueur, Ii
suffit d'échanger vos cartes respectives Vour. pouvez ainsi gurder le contact
 ‘avec les joueurs que vous renconirez.

MY CARD Paur mod!ﬁer une carte, sélect Write Comp et saisi un message. Pour
yer a un autre [oueur en ligne, choisissez Send ei sélectionnez un ;oueur duns [a liste qun appareit &

ARD LIST Affichez ou suppnmez 155 carles que Yous avez reguas Vous | powez eguleman?
her des informations concernant les joueurs duni vous possédez les cartes,

tlisez & pour sélecilbnRar une carte dans la [mfa et uppuyaz sur le Bouten Lo pour vulnder volre
{les boutans cmulognques G/D yous permettent de nuvrguar en?re les écrans]

issez Recherche d'uhlismeur pour ralrouvsr ce joueur. Si vous le trouvez, une icéne upparm{ra a
roite de voire resume da statut. Pour supprlrner une ccrle, cl'IDISIS 2z Effacer et confirmez votre

sisse Rés\ulfuls de's' st B {« Search Rssul?s 'n} pour uf‘f r les résultats, Les informations

jui apparaissent varient selon I'endroit 61 se trauve lé jousur. Sile joueur est connects, vous pouvez
ui envoyer un Court: Mesanga [vmr page 68). Si le joueur est dans la Foyer de Vnsuul:mhon, ‘yous
L ﬁouvaz choisir Rencontrer I'ufilisateur pour éire transporté & I'endroit ob il se tmuve‘

RESU'-TMS DES RECHERCHES Affiche les résultats de la recherche d‘un joueur.







m A linstar des piéges, un certain nombre de sonars sont distribués aux joueurs au

~ commencenent de la botdille. Ce sonar, utilisabla une fois, vous permet de mesurer la distance qui vous :

sépare d'un ennemi gréce au rythme des signaux sonores qu'il envoie. Plus l'intervalle enire les signaux.
ast réduit, plus Pennemi est proche. Sachez tautefois que le jdueur qui s& trouve Ie plus prés de vous
connailra également la distance qui le sépare de vous. e . il

FOER LG Les joueurs vaincus par d'auires sont boostés dans une certaine mesure ef acquiérent un
avantage. La puissance du power up varie en fonction des ragles définies. : .

0 ECRAN DE RESULTATS ;Les-!ésuitﬁf_s upp:’:_rois.s«ant a I'écran @ :1\!is_s'1..|.e:de la durée définie et/ou a
lafin de Ja bataille, Le message DRAW [Egalifé) signale que les é%ipa_s adversaires ferminent la bataille
& egalité. Appuyez sur @ pour fermer l'écran des résultats ou sur € pour récfficher les résultats,

; DIS(USIDH ITREI.ES DE h FRO(AIHE BATAILLE § Aprés avoir appuyé sur @ pour fermer I'écran des £
 résultats, tous les joueurs, a 'exception du chef d'EQUIPE, peuyent discuter enfre eux ou se déplacer
Jjusqu'a ce que le chef d'EQUIPE utilise la fenstre affichée pour sélectionner la prochaine buiuiil:;e. Les
“duires joueurs peuvent discuter enfre eux, notamment & propos du maintien ou du changement des ragles
- pour la prochaine bataille. Discutez des régles avec les membres de vofrs EQUIPE. Pour plus ;
diinformations sur la discussion, reporiez-vous aux pages 66-68. e P

“" FENETRE DE SELECTION DE LA PROCHAINE BATAILLE £ lb_fph_ﬁire'aé séletiion dela prochaine bataille Yaffiche
‘& l'écran lorsque le chef d'EQUIPE appuie sur B pour fermer 'écran ‘des résulrats, puis appuie sur @, Sélectionnez
ensuite Oui, Non ou Retour au Foyer. Notez que seul le chef d'EQUIPE peut effectuer des sélections dans cette

fenétre. bl el e el

Oui s s Les joustrs peuvent jouer la prachaine batille selon les mémes régles.
Non' ... la fenétre de séleciion de la prochaine bataille se ferme. .

Retour au Foyer . Tous les membres de 'EQUIPE sont renvoy@s au _\?i__sl._l_ol !obh)_r. i

(" DONNEES DE VICTOIRE OU DE DEFAITE BEHLTGTEE suuva’gurﬂé.}.as énf'MObE BATTLE sont les Honndes dé
' victoire ou de défaite affichées dans la fenéire des résultats. Atfention : la madification de I'état ou des
objets des jouaurs apres réception des régles n'est pas reflatée. e e !

DT INIE O T3 En MODE BATTLE, vious pouvez uniguement vous batire salon les
- régles définies au guichet du Guild, vous pouvez aussi explorer Ragol comme n'importe quslle avfre
- aventure. Vos données seront sauvegardées de la méme maniére. Vous pouvez aussi éfre blessé dans une
“altaque des joueurs de votre EQUIPE au cours d'une exploration en MODE BATTLE. Attention : yous
devez prater une plus grande atfention @ la position et & I'état des jousurs de voire EQUIPE qu'en made

de jeu normal.

__MODE BATTLE

ODE CHALLENGE, vous pouvez commencer une partie 4 partir d n'imp.d.rtza Iq'l..l.el endrcila 'état :
i !q;e st accéder & des niveaux plus profonds. Contrairement aux aulres modes, vous ne définissez
ci de niveay de difficulté. Par ailleurs, ce- mode est réservé aux Utilisateurs de PSO Ver.2 et ne se
qu! anvM_C_J_DE__E_N LIGNE, 1l n'est pas possible de rejoindre une partie en cours. : :
SELECTIONNER LE MODE CHALLENGE [Esiiil 1o conpitier uiif EQUIPE dans le visual lobby,
R R e i L CHALLENGE. Les joueurs sont fransférés au
-des chasseurs de la ville una fais les informations d‘ihscrip{_iori-e'ni_fé'a_!s of sélecfibnﬁé;!:.e{r:?o?:zur'

rée |'EQUIPE en devient le chef, Pour plus d'informations: i t la procédure
titution _dfu’n_e_ EQUIPE, consultez la pe g : 55_-"-.-' e ie. o 5'_":“]_ .!ahi_:}_r st lq_\:prq:_et'_iurej d"_‘_
SELECTION DU NIVEAU AU GUICHET DU GUILD | ﬁffﬁb""“ “'-"L:;i""’?" aprss avoir parlé & lopéroteur du Guild
R PO asseurs. Les niveaux que vous pouvez sélection:
ant du plus pefit nombre de niveaux réalisés par les membres de votre EQUIPE?qlﬁ'pur:i:ipan!:‘:nﬁ; arlie.
5 C_I'\I'UII" ufi |stlaE b ¢t sélectionné une liste de niveaus, appuyez sur @ pour valider vos choix ou sur
ur les annuler. Une fois |e_nwagu.salachopn6_, vous Btes fransfére & 'enirée du niveau. Sachez foutefois que
s d s s_quveg_urdées u‘l...l‘o:al._rrs de la partie Erincfpu_ls_ne_sermﬂ'pu&_ré_p_éi'ctllé's's dans le MODE CHALLENGE.
RELEVEZ LE DEFI | ot fpls #run_sfé]ré aur?oipl de dé'pd'r!-du_ niveay Sélecﬁ_ariné au Guild des chasseurs, il
S gaG?;Es rgfi.et.;p. us qu'a rai.ever_.f?- d?fg I_Aancgz et e.?q::nlc.:rez |€a_s__z:pl_::es :.a.v'ec I(:ss_
REGLES DE "'Cl‘lﬂquﬂ'.IO_U_QU\I'__C\{?:TnD'I:'l_I_B_nCB la p:_:rﬁé_"mec sa valeur initiale.
BASE * Vous ne pouvez pas retourner & la \;'_?_lla .avant d'avoir terminé les niveaux sélectionnés.
LR \'jou_s ne pc;_u:\:er._pus Tu;n: plus vous servir des TELEPIPES et du RYUKER,
; * Un joueur tué ne peut &tre ressuscité qu'a l'aide de SCAP : i
.?TQMJZERﬁ*dMAG sont sans effet, q e E. CQ'ED.OLL REVEESF%’ MOON
- * Le mods prend fin et tous les membres de I'EQUIPE sont automatic ] &
.GU|.Ic_| des chosseurs dés que le HP de |'un des 'membres_“da_]'Egs;?‘?:r:;;:?myes e

s ;
TERMINER LE NIVEAU B r;‘ll\_u_;'gu esi farminé lorsque vrims avez exploré toutes ses zones. 5i vous le
: souhaitez, vous pouvez refaire le niveau que vous venez de terminer. Vous recey
or psnst_aa lorsque vous ferminez tous les niveaux. La récompense és?.muvégn:rdée:pdrrﬁi les ao'ﬁn;ezs
wn;nug_; ans I:' ichier principal. Veillez & conserver un espace libre parmiles objets. Si vous |
us e_:3_Q o”|efs st qua vous manquez d'espace, vous ne pouvez pas emporter volre récompense.
ECHEC DU CHALLENGE _Ln;l'_&que_Ie HP d'un des parficipants  la partie atteint 0 ef que le joueur meurt, le
R dG 1ALLENGE se concluf sur un échec et tous les joueurs sont dutomatiquement:
a la ville. L'endroit o0 le joueur trouve la mort est sauvegardé; Vous découvrirez lors de la
:n_e‘ﬂ?rhe:?_MO}'.I'JE‘ICHALLENGE une pFi:rre tombale @ la'mémoire du valeureux qui a payé de
enture & laquelle il a participé. Les informations identifiant le malh ‘affi & m
{ouveurs s'approcheront de la pierre fombale, ' | i _eun.'eux. 2 chichatop! omaurs

_':DNHRMMION DE TITRE DANS LA FENETRE D'ETAT HEE {-iirs} gagnés en MODE CHALLENGE sont affichés
T _ ____dans lo fenétre d'état.




_ OPTIONS

OPTIONS dans I'écran de fitre de PSO Ver,2 paur modifier les paraméires de jeu suivants, o
. que ces paramélres ne peuvent pas &ire modifiés en cours de partie. Utilisez @ ® pour sélectionner
jet dans le menu OPTIONS, puis appuyez sur 0. Utilisez enzuite &% pour sélectionner les

métres voulus et appuyez sur @ pour les valider. Appuyez sur @ pour revenir au menu précédent,

. m .S'é__lécﬁbr_m_éz cette 'gjhﬁéq._pbur_ n-_:_oclifi_éi- le 'b_qwmi_tm de langue de PSO Ver.2.
m Sélectionnez cai{a_qpﬁon:pogr_enfandré: les morceaux de musique de fond '
. s ™ proposés dans PSO Ver.2. Utilisez & ® pour sélectionner un morceau et
: ' . appuyez sur @ paur le lire. Appuyez sur @ pour arréler la lecture. Appuyez

@ nouveau sur @ pour revenir au meny OPTIONS. : z e

; ._ Cette eplipn:v’o'us permet de définir une qualité STEREO ou MONO du son.

¥ SOUND BALANCE  Cette option .vbu'_s 'p'én.'néf'da.r_é'gf:er' le viﬁli.inge"_iuudio. Utilisez 4 ¥ pour

un

sélectionner. BGM (musique) ou SE {effels sonores), puis 9 pour régler les
volumes. i i

Configuration réseau de haut niveau pour sélectionner Vutilisakion de I'UDP (User
. Data Protocol)..Netez que la configuration réseau n'est pas nécessaire tant que

| votre fournisseur d'accés e vous averit pas de la possibilité d'ufiliser un UDP,
 lorsquiaucune connexion au réseau n'est possible par exemple.

 Selectionnez cetie optien i:_aur-\;evénii" & l'écran de fifre.

AVERTISSEMENT DANS LE CAS D'UN
== yTILISATION EN LIGN
Veuillez vous reporter 'diax-Te:.rmé_s\ét Conditions {fournis séparément & |'intérieur de la boite de PSO
Ver.2}, définis par Sega Europe Limited ("Sega”; "we", "us’}, en accord avec Sega Corporafion, Sonic
‘Team ef/ou lsac, réglant les condifions d'accés au serveur Phantasy Star Onliné Ver.2 via Internet (le
MService'). Si vous souhaitez jouer & Phantasy, Star Online: Ver.2 en ligne, veillez & bien prendre
‘connaissance de ces Termes et Condifions d'ufilisation. ..~ .. ;

; i;s;;gni_'E.uroiae td, Sega Corporation, Sonic Team el/ou lsac se fé_s'e}vs_l_é_ drqi; d'interdire l'accés au

~ serveur a un ufilisateur, de facon provisoire ou définifive, si le joueur se connecte au servaur PSO Ver.2
‘avec un objef non autorisé et/ou géne de facon répetée les autres joueurs en violant les Termes ef
" Conditions d'ufilisation définies. = : AT
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